
 
 

 

 

 

Journal of Specific Education and Technology (Scientific and applied research) - Issued by Faculty of Specific Education -Kafrelsheikh University 

– Egypt (ISSN 2314-7458) (Print)       ، (ISSN 2314-7466) (Online) 

 

 (493 ) 
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 : ملخص البحث

هدفت الدراسة الحالية إلي التعرف على أثر استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز على إنقرائية الشباب الجامعي  

( مفردة ومجموعة ضابطة  50للصحف المطبوعة، وتكونت عينة الدراسة من مجموعتين مجموعة تجريبية ) 

التربية النوعية جامعة كفرالشيخ من قسمي تكنولوجيا التعليم والإعلام التربوي.  ( مفردة من طلاب كلية  50)

وقد توصلت الدراسة إلي مجموعة من    2019/ 5/ 1إلي    2019/ 1/4وتم تطبيق الدراسة خلال الفترة الزمنية  

 النتائج أهمها: 

لي وبعدي( والضابطة )بعدي(  تبين وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية )قب  -

 2في مدي معرفة الشباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز لصالح المجموعة التجريبية بعدي حيث كانت قيمة كا

 . 0.001دالة عند مستوي 

وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية )قبلي وبعدي( والضابطة )بعدي( في    -

التجريبية  تقييم   المجموعة  لصالح  المطبوعة  الصحف  في  المستخدمة  المعزز  الواقع  لتقنية  الجامعي  الشباب 

 .0.001دالة عند مستوي دلالة   2بعدي، حيث كانت كا 

تبين وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين أفراد العينة التجريبية )قبلي وبعدي( والضابطة )بعدي( في تفضيل    -

المطبوعة التي تستخدم تكنولوجيا الواقع المعزز أكثر من الصحف المطبوعة التي لا    الشباب الجامعي للصحف

 . 0.001دالة عند مستوي دلالة    2تستخدم هذه التكنولوجيا لصالح المجموعة التجريبية بعدي حيث كانت قيمة كا 

وجود تأثير لتقنية الواقع  ارتفاع نسبة الشباب الجامعي أفراد العينة بالمجموعة التجريبية )بعدي( الذين يروا    -

هذه الصحف أكثر من الصحف التي لا تستخدم   انقرائيةالمعزز المستخدم في الصحف المطبوعة على مدي  

)قبلي التجريبية  المجموعة  العينة  أفراد  بين  إحصائية  دلالة  ذات  فروق  وجود  واتضح  التقنية  بعدي(    -هذه 

الشباب الجامعي للصحف المطبوعة أكثر    انقرائية  زز على  والضابطة )بعدي( في مدي تأثير تقنية الواقع المع

 .0.001دالة عند مستوي   2من الصحف التي لا تستخدم هذه التقنية حيث كانت قيمة كا

تبين أن أفراد العينة من الشباب الجامعي بالمجموعة التجريبية )بعدي( كانت اتجاهاتهم نحو تطبيق تكنولوجيا    -

سهولة استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز "مطبوعة أوافق بشدة حيث جاءت عبارة  الواقع المعزز في الصحف ال 

 . "4.76يليها عبارة "تولد تقنية الواقع المعزز قيمة إضافية مميزة للصحف بمتوسط   " 4.9بمتوسط

مدي    وجود فروق ذات دلالة إحصائية من أفراد العينة المجموعة التجريبية )قبلي وبعدي( والضابطة البعدي في   - 

 تسهيل استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحف الإنقرائية لهذه الصحف لصالح المجموعة التجريبية بعدي. 

البعدي في   - بالقيس  التجريبية والضابطة  المجموعتين  بين متوسطي درجات  وجود فروق ذات دلالة إحصائية 

ه الشباب الجامعي نحو تطبيقها ومواجهة الصعوبات معرفة تقنية الواقع المعزز وتقيمها وتفضيلها وتأثيرها واتجا

عند استخدمها وتسهيل إنقرائية الصحف لصالح المجموعة التجريبية في التطبيق البعدي حيث كانت قيمة )ت(  

 . 0.001دالة عند مستوي 
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 ة: ـدمـــقـمال

شهد هذا العصر تطوراً سريعاً وتلاحقاً فهو يوصف بالعصر التقني والعلمي في جميع المجالات ومع التطور 

يعرف   ما  وظهور  الهائل  وتطورت   بالعصرالتكنولوجي  المختلفة،  الإعلام  وسائل  بين  المنافسة  زادت  الرقمي 

وسائل   به  يتميز  التي  السريع  التكنولوجي  التطور  هذا  مع  كبيرة،  الصحيفة بسرعة  تفتقد  حيث  الجديد  الإعلام 

المطبوعة إلي عنصري الصورة المتحركة والتفاعلية وهما يعتبران أساس العملية الإعلامية في الإعلام الرقمي 

 ووسائل الإعلام الجديد. 

وهو    (AR)والمشهور باختصار    (Augmented Reality)وبظهور تقنية جديدة تحمل اسم الواقع المعزز  

الذي يمثل الدمج   (VR)المشهور اختصاراً ب    (Virtual Reality)أحد فروع وأنواع تقنية الواقع الافتراضي  

والبيئة الحقيقية، لتساعد الإنسان على الشعور بكامل حواسه الخمس من خلال بيئة افتراضية   ةضياالافتربين البيئة  

. والواقع المعزز يمثل أحدي التقنيات الحديثة التي نالت اهتمام (1)   افتراضيةمدمجة مع بيئة حقيقية رغم أنه بيئة  

المتخصصين وفي تكنولوجيا المعلومات والاتصال، لما يمثله من قدرة على تعزيز الواقع الحقيقي بإضافات نوعية  

 . تجعل منه أكثر تفاعلاً ومتعه وفائدة من خلال إضافة مكونات تفاعلية مثل مقطع فيديو أو صور تفاعلية

 (2)ولتقنية الواقع المعزز دورا فعالا في توصيل المعلومة بأسلوب شيق وسهل، فقد أجريت بعض الدراسات  

التعلم بسهولة وتوفر له القدرة علي الابداع بشكل   علىالتي وجدت أن التعلم بتقنية الواقع المعزز تساعد المتعلم    (3) ،  

العالم فعال في الدراسة نظرا لما تمتلكه من إمكانيات ها  التعليمية المرتبطة بالمعلومات في  ئلة لتوفير الخبرات 

 الواقعي.

التساؤل حول الحقائق والعصف الذهني والربط    علىبيئة فعالة تشجع الطلاب    ARوتعد بيئة الواقع المعزز  

كما أنها تساهم بشكل كبير في زيادة الدافعية نحو التعلم وزيادة انخراط الطلاب   البعض،بين المعلومات بعضها  

وتعد من أهم الوسائل لمساعدة المتعلمين علي الادراك البصري للمعلومات   ،زملائهمفي التعلم ومشاركتهم مع  

بارها بشكل ديناميكي وزيادة التحصيل، وأن الواقع المعزز يمد المتعلمين بطرق مختلفة لتمثيل المعلومات واخت

 .(4) الطلاب سريع وسهل وأنها تساعد علي تحقيق التعاون بين 

وأدركت بعض الصحف المطبوعة أهمية هذه التقنية لضمان بقائها واستمراريتها في ظل وجود الإعلام   

إضافة عنصري  الرقمي وحاولت أن تستخدم هذه التقنية الجديدة التي تعرف باسم الواقع المعزز أو التي تتمثل في

الصورة المتحركة والتفاعلية على الصحافة المطبوعة وتعمل هذه التقنية على تحويل الصورة الثابتة التي نشاهدها 

أو فيديو يتم مشاهدته على أجهزة المحمول   او ثلاثية الأبعاد   في الصحيفة المطبوعة أو المجلة إلي صورة متحركة

أو التابلت بشكل يعمل على جذب القارئ إلي المادة التحريرية وبذلك تصبح الجريدة أو المجلة من أنماط الوسائل 

المتعددة التي تعمل على جذب القارئ للصحيفة المطبوعة وسهولة استخدامها وقراءتها، وتعتمد فكرة الواقع المعزز 

عالم من الواقع الحقيقي بالعنصر الافتراضي المناسب لها والمخزن مسبقاً في ذاكرته، وأنها تكنولوجيا على ربط م

 .(5) تفاعلية متزامنة تدمج فيها خصائص العالم الحقيقي مع العالم الافتراضي بشكل ثنائي أو ثلاثي الأبعاد 



 
 

 

 

 

Journal of Specific Education and Technology (Scientific and applied research) - Issued by Faculty of Specific Education -Kafrelsheikh University 

– Egypt (ISSN 2314-7458) (Print)       ، (ISSN 2314-7466) (Online) 

 

 (495 ) 

على انقرائيه الصحف المطبوعة لدي وتسعي هذه الدراسة لمعرفة أثر استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز  

 الشباب الجامعي وهل تؤثر هذه التقنية التكنولوجية الحديثة على انقرائية الشباب الجامعي لتلك الصحف أم لا. 

 الدراسات السابقة: 

تعتبر الدراسات السابقة لما تتضمنه من حقائق ومعلومات ذات أهمية بالغة في مساعدة الباحثين على إنجاز 

، وتعتبر حجر الأساااس التي ترتكز عليه الدراسااة والتي من خلالها تم تحديد الخطوات والإجراءات التي أبحاثهم

 تم إتباعها لمعالجة مشكلة الدراسة.

 (6) (2019دراسة: لامان محمد محمد أحمد )

وتسااعي هذه الدراسااة إلي التعرف على تطبيقات الواقع الافتراضااي في الدراسااات الإعلامية العربية في 

مجالات التسويق والعلاقات العامة والصحافة، وتنتمي هذه الدراسة إلي الدراسات التحليلية الكيفية واعتمدت على  

تكنولوجيا الواقع الافتراضاي، وتمثل مجتمع  التحليل الكيفي للدراساات التي أجريت حول مجال التساويق باساتخدام  

الدراساة في البحو  والدراساات الأجنبية المتصالة بمجال التساويق باساتخدام تكنولوجيا الواقع الافتراضاي. وتنتمي  

( دراسااة وبحثاً وتناولت الدراسااة محوريين  52الدراسااة إلي الدراسااات العمديه، واشااتملت الدراسااة على عينة )

لتي تناولت الصاااحافة الغامرة والمحور الثاني تناول الدراساااات التي تناولت التساااويق الغامر الأول الدراساااات ا

 الواقع المعزز وهو أهمية استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في مجال التسويق في المجالات المختلفة. ARبتقنية 

 .(7) (2019دراسة: محمد علي ناجي المعداوي )

أثر اختلاف توظيف تكنولوجيا الواقع في التعليم القائم على الاكتشاااف الموجه واسااتهدفت الدراسااة قياس 

مقابل الحر على العبء المعرفي والفضاول العلمي في العلوم لدي تلاميذ الصاف الساادس الابتدائي، وتم اساتخدام  

  19ربتين الأولي  ( تلميذاً وتم تقساايمهم إلي مجموعتين تج38المنهج شاابة التجريبي، وتتكون عينة الدراسااة من )

تلميذاً تدرس   19تلميذاً تدرس عن طريق توظيف الواقع المعزز في التعلم القائم على الاكتشااااف الموجة والثانية  

عن طريق توظيف الواقع المعزز في التعلم القائم على الاكتشاااااف الحر. وتكونت أداة البحث على مقياس العبء 

نتاائج وجود فروق ذات دلالاة إحصاااااائياة على مقيااس العابء المعرفي ومقيااس الفضااااول العلمي، وأظهرت ال

المعرفي لصاالح المجموعة التجريبية الأولي التي درسات بتوظيف تقنية المجموعة التجريبية الأولي التي درسات 

بتوظيف تقنية الواقع المعزز في التعلم، بينما لا توجد فروق ذات دلالة إحصااائية بين المجموعتين التجريبية على  

 اس الفضول العلمي.مقي

 

 .(8) (2018دراسة: سارة الهاجري )

 وتساعي هذه الدراساة إلي الكشاف عن أثر اساتخدام الواقع المعزز في تنمية التحصايل الدراساي ومهارات 

الأداء العملي في مقرر الفقه لطالبات الصاف الأول المتوساط في مدينة الريا ، والكشاف عن أثر اساتخدام تقنية  

الواقع المعزز في تنمية مهارات الأداء العملي لهم ومن أهم نتائج الدراساااة أن المحتوي الرقمي المقدم باساااتخدام  
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هم ومن أهم نتاائج الادراساااااة أن المحتوي الرقمي المقادم تقنياة الواقع المعزز في تنمياة مهاارات الأداء العملي ل

باسااتخدام تقنية الواقع المعزز يعمل على إثارة حاسااة البصاار والساامع وإثارة العقول. وتكون أكثر رسااوخاً في 

الذاكرة، وأتاحت أيضاااً تقنية الواقع المعزز للطالبات فرصااه التعمق وفهم الموضااوعات التي يقومون بدراسااتها  

سااع وأعمق مما ساااعدهم على تحسااين مسااتوياتهن المعرفية ومنهم المعلومات والحقائق في مقرراتهم  بطريقة أو

 الدراسية.

 .Joachim Scholz, Katherine Duffy(2018  (9)(دراسة: 

وتوضااح هذه الدراسااة كيف يمكن للواقع المعزز أن يعزز التسااويق عبر الهواتف المحمولة والعلاقات بين  

والمساتهلكين داخل منازلهم من خلال الدراساة التي قامت بها الباحثة وتوضاح الدراساة أيضااً    العلامات التجارية

كيفية اسااتخدام المسااتهلكين لتطبيق التسااوق باسااتخدام تقنية الواقع المعزز وهم موجودون في منازلهم. وكشاافت  

ن وإدراكهم لمتطلبااتهم  الادراسااااة وجود علاقاة تنشااااأ بين دمج تكنولوجياا الواقع المعزز في هواتف المسااااتهلكي

وأوضاحت الدراساة أن تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز تحتاأ أن تكون ذات جدوو وساهولة الاساتخدام ويجب أن 

يعطي أصاااحاب العلامات التجارية ساااهلة لتطبيقات تكنولوجيا الواقع المعزز الخاصاااة بهم لتصااابح من ضااامن  

 اهتمامات المستخدمين.

 .(10) (2018)دراسة: وسام محمد أحمد 

وقامت هذه الدراساة من منطلق التعرف على اتجاهات القائم بالاتصاال والجمهور نحو التطبيقات الصاحفية  

للواقع المعزز وتساعي هذه الدراساة إلي اساتكشااف التكنولوجيا الحديثة المتمثلة في الواقع المعزز، ورصاد وتفساير  

وعة من وجهة نظر القائم بالاتصاال والجمهوروتنتمي  هذه مدي فاعلية اساتخدام الواقع المعزز في الصاحف المطب

الدراساة إلي الدراساات الوصافية حيث ركزت على وصاف طبيعة وسامات خصاائص مجتمع معينة من خلال جمع  

المعلومات والحقائق حول موضاوع الدراساة، واعتمدت الدراساة على منهج المساح بأسالوب العينة على عينة من  

 من الجمهور. القائم بالاتصال وعينة

  -أخبار اليوم   -وتمثلت عينة القائم بالاتصاااال في الصاااحف المطبوعة المصااارية في )مؤساااساااة الأهرام

الوطن( ومن أهم النتائج التي توصاالت إليها الدراسااة اتفاق أراء القائم بالاتصااال   -اليوم السااابع  -المصااري اليوم

ن حياث قادرتهاا على إثراء الواقع الماادي عبر إضااااافاة  والجمهور حول الفوائاد التي تقادمهاا تقنياة الواقع المعزز م

المعلومات الرقمية الافتراضااية التي يتم إنشاااؤها بواسااطة الكمبيوتر. وجود علاقة إرتباطية إيجابية بين كل من  

الفائدة المتصاااورة وساااهولة الاساااتخدام والتكلفة المتوقعة وبين اتجاهات المساااتخدمين الإيجابية نحو اساااتخدام 

 الواقع المعزز. تكنولوجيا

 .(11) م(2018دراسة: مروة إبراهيم سليمان النخيلي )

مع الصاااحف المطبوعة كقيمة مضاااافة    (AR)وتهدف هذه الدراساااة إلي تحليل دمج تقنية الواقع المعزز 

كتقنية هجينة مع تقنية الطباعة لتغيير    (AR)لتحسااين فاعلية الاتصااال، ولتحديد كيف يمكن لتقنية الواقع المعزز  

فهوم الصاحافة المطبوعة والاساتفادة من مميزات دمج تقنية الواقع المعزز لرقمنه الصاحيفة المطبوعة وتحساين  م

تفاعليتها، وانتهجت الدراساة منهجين الوصافي التحليلي والمساحي الميداني، وتم إجراء دراساة ميدانية من خلال 

خمساين من المتخصاصاين والخبراء في مجال مجموعة من المقابلات الشاخصاية المقننة باساتمارة اساتبيان بعدد  
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الطباعة والإعلام المصاري من أسااتذة الجامعات والمسائولين والعاملين في المؤساساات الصاحفية، بغر  مساح  

أراء النخبة حول تطبيق الواقع المعزز لرقمنه الصاحف المطبوعة المصارية. ومن أهم النتائج التي توصالت إليها 

وائد دمج تقنية الواقع المعزز مع الصاااحف المطبوعة مازال غير واضاااح المعالم الدراساااة بالرغم من أن مدي ف

وخاضاع للمنافساة والبحث، إلا أن تقنية الواقع المعزز تمثل أحد أفضال الخيارات المتاحة لتحساين فاعلية اتصاال  

 الصحيفة المطبوعة. وجعلها أحد وسائل الأعلام الهجينة.

 .yousef Alexander  (12)(2017)دراسة: 

وركزت هاذه الادراساااااة على الابتكاارات التكنولوجياة في الواقع المعزز والواقع الافتراضااااي وشاااار   

الاتجاهات في الواقع المعزز والواقع الافتراضااي، وركزت الدراسااة أيضاااً على تقيم تأثير تطبيق الواقع المعزز 

عرفة كيف أصااابح الواقع المعزز والواقع  في صاااناعة الإعلان والتساااويق، وكان الهدف من هذه الدراساااة هو م

الافتراضااي أداة فعالة ومؤثرة في صااناعة الإعلان. وقامت الدراسااة بتحليل الاسااتخدام الأمثل من الواقع المعزز 

في مجال الإعلان والتساااويق   International comوتكنولوجيا الواقع الافتراضاااي من شاااركات كوم الدولية  

 ا  للمستهلكين بتجربة كل المنتجات باستخدام هذه التكنولوجيا الحديثة.وأتاحت هذه التكنولوجيا السم

 .(13) (2017دراسة: رنا مجدي محمد إبراهيم )

وتساعي الدراساة إلي التعرف على أهمية اساتخدام التقنيات الحديثة لإنتاأ إعلان بتصاميم جرافيكي تفاعلي  

من أهم التقنياات التي تادمج التقنياة    (AR)وكاان الواقع المعزز    (Outdoors))مثاال تطبيقي على إعلاناات الطرق 

م الجرافيكي من خلال وسااايط معلوماتي  بمجال الدعاية والإعلان بفاعلية وكفاءة عالية بهدف إصااالا  التصااامي

تفاعلي بمعايير محددة تعد من أفضال الطرق لإشاباع حاجات المساتخدمين، ولدعم فكرة الإعلان وتحقيق تواصال  

 جيد وفعال بين العميل والسلعة أو الخدمة التي يتم الإعلان عنها.

المعزز والعملاء المساااتهدفين من ويعد التصاااميم الجرافيكي المتفاعل هو حلقة الوصااال بين تقنيات الواقع 

الإعلان وهو الذي من خلاله يسااتطيع المسااتخدم اعطاء التغذية العكسااية من تفاعله مع الإعلان وهذا يحدد مدي 

 استجابة العميل للإعلان.

 .Chatzo poulos& others, (2017)(14)دراسة: 

معزز على الأجهزة المحمولة في وهذه الدراساااة ساااعت إلي التعرف على كيفية اساااتخدام تطبيق الواقع ال

مجال الصااحافة والسااياحة حيث أتاحت إضااافة معلومات افتراضاايه حول العناصاار الموجودة في محيط الزائر 

والذي يمكن أن يسااتخدمه بفعالية في المناطق التاريخية، والإعلان. وذلك لخلق تجربة ساامعية وبصاارية وتفاعلية  

وتوصالت الدراساة إلي أنه رغم الأشاكال المختلفة    -زز في التدريب والتعليمويتم اساتخدام الواقع المع  -للمساتهلكين

لتقنيات الواقع المعزز وتعددها إلا أنه يوجد مجموعة من المشااكلات مثل إدارة البيانات التي يتم توفيرها. ووجود  

الاجتماعي    مخاوف تتعلق بالخصاوصاية مثل إمكانية مطابقة الصاور عبر مصاادر الإنترنت مثل مواقع التواصال

 وأيضاً وجود مشكلة القبول الاجتماعي لهذه التقنيات التكنولوجية الحديثة.

 .Shine & Frank Biocca (2017) (15)دراسة 

وأكدت هذه الدراساة أيضااً على أهمية صاحافة الواقع الافتراضاية لتوظيف تقنيات تولد إحسااسااً بالتواجد في 
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يكونوا جزءاً من التقارير الإخبارية والأفلام الوثائقية. وسااعت هذه الدراسااة مكان الحد  وتتيح للمسااتخدمين أن 

إلي اقترا  نموذأ لتجربة الواقع الافتراضاااي الذي يقوم بدمج العوامل المعرفية والعاطفية والسااالوكية باعتبارها  

 محدد أول للتأثير على الجمهور.

لتصااور بأن القصااة حقيقية وتعمل  على وأوضااحت النتائج أن خصااائص قصااة الواقع الافتراضااي تعزز ا

جذب المسااتخدمين، وأن تجربة الغمر لا يشااعر بها المسااتخدم من خلال نظارات الواقع الافتراضااي أو ما يتعلق  

بالأجهزة التكنولوجية. وهو ما دعا التي التأكيد على اقترا  صااحافة الغمر التي ترتبط بتفصاايلات المسااتخدمين  

 لهذه التقنية الحديثة.

 .(16) (2016سة: زينب السلامي )درا

واهتمت هذه الدراساة بقياس فعالية توظيف الواقع المعزز كأداة للدعم التعليمي، وتحديد نمط الدعم الأنساب 

لطلاب كلية التربية النوعية الذين تكون دافعيتهم للإنجاز مرتفعة أو منخفضاااة، وذلك لتنمية التحصااايل المعرفي 

وأظهرت النتائج أن نمط الدعم التعليمي الموزع باساااتخدام تقنية الواقع المعزز هو    وتنمية مهارات البرمجة لديهم

 الأنسب للطلاب مرتفعي ومنخفض الدافعية للإنجاز، وذلك عند تنمية التحصيل وتنمية مهارات البرمجة.

 .Keesung kim & Other (2016) (17)دراسة 

المساتخدمين تجاه اساتمرارية الاعتماد على تطبيقات الواقع المعزز في ركزت هذه الدراساة على فهم نوايا  

الهواتف الاذكياة وذلاك من خلال معرفاة وفهم العوامال التي تؤثر على الفاائادة والمتعاة المتوقعاة ومادي رضاااااا  

المساااتخدمين وعلاقة ذلك بمدي التفاعل وجودة المعلومات المرئية المصاااورة، وذلك بعد فشااال تطبيقات الواقع 

لمعزز بساابب انخفا  معدلات اسااتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز، ومن أهم النتائج أن الفائدة المتصااورة تعتبر  ا

مؤشراً قوياً في استمرار المستخدمين ورضاهم نحو استخدام تطبيقات الواقع المعزز، وأكدت أن للمتعة المصورة 

الواقع المعزز تحفيز الفضاول لدي المساتخدمين الأوائل  تأثير غير مباشاراً على الفائدة المدركة، أشاارت تكنولوجيا  

 مما أثر في شعبية التقنية وانتشارها.

 .Shanshan Li (2014) (18)دراسة: 

واهتمت هذه الدراساااة بالتركيز على تقييم تجربة المساااتخدم التي أظهرت إلي حد كبير انتشاااار اساااتخدام 

(AR)  ت وذلك لمواجهة الأربا  الضاااخمة الناتجة عن تطبيق  الواقع المعزز في بعض الصاااناعات مثل الإعلانا

(AR)   وتهدف الدراساة إلي مسااعدة المصاممين على فهم كيفية ظهور تجربة وخبرة المساتخدمين أثناء اساتخدام

  18وتم ذلك بالتطبيق على    (AR)أداة الإعلان الواقع المعزز بالإضاافة إلي تقديم اقتراحات التصاميم لمصاممين  

ب الكليات الذين يميلون إلي الابتكار والمتبنين لهذه التكنولوجيا وهي تكنولوجيا الواقع المعزز، مشاااااركاً من طلا

وهذه الدراساة هي دراساة مختلطة وركز الباحث فيها على تحليل البيانات النوعية ومن النتائج التي توصالت إليها 

في بنااء الوعي بالعلامة   (AR)كانت قيماة قام المسااااتخادمون بتقييم خبراتهم وتجربتهم العااطفياة. كماا   -الدراسااااة

التجارية أكثر فاعلية من إقناع المساتخدمين بشاراء المنتج وأشاارت النتائج أيضااً أن المساتخدمين الجدد وذو الخبرة 

وذلك من خلال المحتويات    (AR)يقومون بتقييم أداة الإعلان بشااكل مختلف. وقدمت الدراسااة اقتراحات لتطوير  

 وواجهة التفاعل.

 .Pavlik & Bridges (2013) (19)دراسة: 

وتساعي هذه الدراساة للتعرف على إمكانات تكنولوجيا الواقع المعزز في تعزيز محتوي الصاحافة ووساائل  
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الإعلام المطبوعة لتقديم معلومات أكثر مما هو متا  عبر الوسيلة المطبوعة وذلك لمساعدة الجمهور في الاندماأ  

رافي المسااتخدم كأحد أشااكال الواقع المعزز بالحد  أكثر من الوساايلة المطبوعة ومن أهم النتائج: أن الوساام الجغ

تقادم نموذأ جادياد للصااااحاافاة وذلاك عبر فكره اسااااتخراأ البيااناات وعرضااااهاا بطريقاة جيادة يمكن الجمهور من  

الحصاول على مجموعة كبيرة من المعلومات. أكدت الدراساة أيضااً أن بدؤوا بالتعرف على مميزات وصافات هذه 

وأكد المختصااااون على أن هذه   QR Codeالسااااريعة لأكواد الاسااااتجابة  التكنولوجيا بفضاااال الجهود المبكرة 

التكنولوجيا المضااافة لوسااائل الإعلام المطبوعة تعبر شااكلاً يمكن الاعتماد عليه في عر  القصااص الصااحفية  

ي وأنها تمثل نقطة تميز تمكن من جذب الشااباب وتحديداً الذي لم يهتم بوسااائل الإعلام التقليدية وهذا يمثل طفرة ف

الصااااحافة المطبوعة الرقمية. وعودة الاهتمام بها من قبل الشااااباب ومن أهم النتائج يمكن أن ينجذب المواطنون  

  الأصااغر سااناً إلي المعلومات السااياقية التفاعلية والاجتماعية والمتعددة الوسااائط المتضاامنة بالمحتوي الإخباري
 إلي العالم الحقيقي. (AR)المعزز بين 

 .globe (2011)In  (20)دراسة 

واهتمت الدراسااة بدراسااة الواقع المعزز ومسااتقبل فرق وأفاق الطباعة والنشاار وذلك من خلال إمكانية  

معالجة وتطبيق الواقع المعزز في النشااار وخاصاااة فيما يتعلق بالصاااحافة بشاااكل كبير من خلال هذه الدراساااة 

الواقع المعزز له أهمية كبيرة على المساااتوي الثقافي   أن -التحليلية ومن أهم النتائج التي توصااالت إليها الدراساااة

والتجاري لأي منتجات منشاورة ورقية دون الإحلال مكانهم وهذا التعزيز سايتطابق مع الفرق التساويقية الجديدة 

 التي لم تساتكشاف بعد وأن اساتخدام الهواتف الذكية من المتوقع أن يحقق فعالية كبيرة للاعتماد على الواقع المعزز

 .منهتكنولوجي لا مفر  اختيارك

 التعليق على الدراسات السابقة:

اهتمت معظم الدراساااات الساااابقة بمحاولة الكشاااف عن واقع اساااتخدام الواقع المعزز والجوانب التقنية للواقع  -

المعزز ودورة في تحسااااين الأداء الوظيفي في مجاالات الصااااحاافاة والساااايااحاة والتسااااوق والإعلان والتعليم  

 والتحصيل الدراسي.

اتفقت بعض الدراسااات السااابقة  على أن تقنية الواقع المعزز تعد قيمة مضااافة للصااحافة وتعمل على تطورها   -

وأكدت على أن اساتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصاحافة مازال في بدايته. وأن اساتخدام هذه التكنولوجيا  

 رية التي تستخدم هذه التقنية.تجعل الجمهور أكثر انجذاباً للمواد التحري

 اعتمدت معظم الدراسات السابقة على استمارة الاستبيان والملاحظة والمقابلة. -

اتفقت أغلبية الدراسااات السااابقة على اسااتخدام منهج المسااح الإعلامي بشااقية التحليلي والميداني، والمنهج شاابة   -

 التجريبي والمنهج الوصفي منهج البحث متعدد الأساليب.

اهتمت معظم الدراسااات السااابقة بدراسااة الجمهور وذلك من حيث تحديد سااماته ومدي تقبله لتكنولوجيا الواقع  -

المعزز ومادي ادراكاة  لهاا. ودراساااااة اتجااهاات الجمهور نحو هاذه التقنياة التكنولوجياة الحاديثاة ومادي إدراك 

 الجمهور لفعالية التقنية ومدي الاستعداد لتبنيها.

 

 لدراسات السابقة:الاستفادة من ا

اساتفادت الباحثة من الدراساات الساابقة في بلورة المشاكلة البحثية وتحديد عينة الدراساة بدقة كما سااعدت 

الدراسااات السااابقة الباحثة في تطوير الأداة البحثية المسااتخدمة، وتحديد المدخل النظري للدراسااة، وفي صااياغة  



 
 

 

 

 

Journal of Specific Education and Technology (Scientific and applied research) - Issued by Faculty of Specific Education -Kafrelsheikh University 

– Egypt (ISSN 2314-7458) (Print)       ، (ISSN 2314-7466) (Online) 

 

 (500 ) 

 تساؤلات وفرو  الدراسة.

دراساات الساابقة في تأكيد حداثة الدراساة الحالية والتعرف على المنهج المناساب لتناول  كما تم الإفادة من ال

 موضوع الدراسة والمساعدة في بناء الإطار المعرفي للدراسة وتشكيل هيكل عام لها.

 مشكلة الدراسة:

الجديدة والتي عملت مع التطور التكنولوجي الهائل في وسااائل الاتصااال والإعلام وظهور وسااائل الإعلام  

على جذب معظم القراء وانصاارافهم من الصااحف المطبوعة وضااعف معدلات القراء وانخفا  نساابة التوزيع  

ومثال هاذا مشااااكلاة كبيرة عاانات منهاا الصااااحف المطبوعاة. واجهات الصااااحف المطبوعاة الكثير من التحادياات 

 د.والصعوبات من أجل البقاء والقدرة على منافسة وسائل الإعلام الجدي

وبظهور تقنياة "الواقع المعزز" كتقنياة جاديادة قاد تكون الحال لبعض المشاااااكال التي تعااني منهاا الصااااحاافاة  

المطبوعة وتكون ساابباً في عدم هجر وأنصااراف القراء عن الصااحف والمجلات المطبوعة إذا تعمل هذه التقنية  

متحركة وتفاعلية ورسااوم ثلاثية    على تحويل الصااور الثابتة الموجودة في وسااائل الإعلام المطبوعة إلي صااور

الأبعاد يمكن رؤيتها عبر أجهزة الهاتف المحمول والأجهزة اللوحيه بشااكل له قدرة فائقة على جذب القراء وتعمل  

هذه التقنية عن طريق دمج العالم الافتراضاااي بالواقع الحقيقي المرئي وتعد محاولة لتعزيز الصاااحيفة المطبوعة  

على تقاديم المحتوي الثاابات للنصااااوق التحريرياة. تعتبر هاذه التقنياة أداه هااماة لتحويال    وزياادة التفااعلياة والتغلاب 

الصاااحافة التقليدية من ثوبها التقليدي المطبوع إلي وسااايلة تكنولوجية تساااتخدم الوساااائط المتعددة ومن هنا تتحد  

ف المطبوعة لدي الشااباب مشااكلة الدراسااة في معرفة أثر اسااتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز على انقرائية الصااح

 الجامعي وهل أثرت هذه التكنولوجية على مدي انقرائية الشباب الجامعي للصحف المطبوعة؟.

 أهمية الدراسة:

ندرة الدراسااات التي تناولت اسااتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز بالصااحافة المصاارية عبر التقنيات الحديثة من  -1

 الموبايل أو الهواتف الذكية.

 الاستفادة من تطبيقات أجهزة الهاتف الذكية لاستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحافة. -2

ا الواقع المعزز في الصاحف المطبوعة وتطويرها وتحويلها إلي وسايلة  إمكانية الاساتفادة من تطبيق تكنولوجي  -3

 رقمية وتوظيف تكنولوجيا الواقع المعزز في العملية الصحفية.

إلقااء الضااااوء على طبيعاة العلاقاة بين التطبيقاات التكنولوجياة الحاديثاة )تكنولوجياا الواقع المعزز( في المجاال   -4

قرائية الشااااباب الجامعي لهذه الصااااحف ومدي تبنية لهذه التكنولوجيا  الصااااحفي وأثر هذه التكنولوجيا على إن

 الحديثة.

تكمن أهمية الدراساة من أهمية المرحلة العمرية وطبيعة العينة وخصاائصاها الاجتماعية والنفساية وهي الشاباب   -5

اسااتخداماً   الجامعي، حيث يمثل نساابة كبيرة من المجتمع المصااري، بالإضااافة إلي أنهم أكثر الفئات العمرية

 للمستحدثات التكنولوجية.

مساااااهمة هذه الدراسااااة في تعزيز المكتبة العربية بالدراسااااات البحثية التي تناقا تكنولوجيا الواقع المعزز   -6
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 والصحافة المصرية.

 أهداف الدراسة:

 وتسعي الدراسة الحالية للتعرف على ما يلي:

 معدل قراءة الشباب الجامعي للصحف المطبوعة.-1

 أسباب عدم قراءة الشباب الجامعي للصحف المطبوعة. -2

 الأسباب التي تدفع الشباب الجامعي لقراءة الصحف المطبوعة. -3

 مدي تفضيل الشباب الجامعي لإدخال تكنولوجيا حديثة على الصحف المطبوعة. -4

 مدي معرفة الشباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز. -5

 بتقنية الواقع المعزز. مستوي معرفة الشباب الجامعي -6

 تقييم الشباب الجامعي لتقنية الواقع المعزز المستخدمة في الصحف. -7

مدي تفضااايل الشاااباب الجامعي للصاااحف المطبوعة التي تساااتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز عن الصاااحف   -8

 المطبوعة التي لا تستخدم هذه التقنية.

المعزز على إنقرائية الشاباب الجامعي للصاحف المطبوعة عن الصاحف التي لا مدي أثر اساتخدام تقنية الواقع   -9

 تستخدم هذه التقنية.

 اتجاه الشباب الجامعي نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحف المطبوعة. -10

خدمها  الصاااعوبات والتحديات التي تواجه الشاااباب الجامعي أثناء اساااتخدام تقنية الواقع المعزز التي تسااات  -11

 الصحف المطبوعة.

 مدي تسهيل استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحف المطبوعة لإنقرائية هذه الصحف. -12

 تساؤلات الدراسة:

يتحدد التساؤل الرئيسي للدراسة في ما أثر استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز على إنقرائية الشباب الجامعي 

 الأسئلة الآتية:للصحف المطبوعة؟ ويتفرع منه 

 ما معدل قراءة الشباب الجامعي للصحف المطبوعة؟ -1

 ما أسباب عدم قراءة الشباب الجامعي للصحف المطبوعة؟ -2

 ما الأسباب التي تدفع الشباب الجامعي لقراءة الصحف المطبوعة؟ -3

 ما مدي تفضيل الشباب الجامعي لإدخال تكنولوجيا حديثة على الصحف المطبوعة؟ -4

 ما مدي معرفة الشباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز؟ -5
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 ما مستوي معرفة الشباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز؟ -6

 ما تقييم الشباب الجامعي لتقنية الواقع المعزز المستخدمة في الصحف؟ -7

الصاااحف  ما مدي تفضااايل الشاااباب الجامعي للصاااحف المطبوعة التي تساااتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز و  -8

 المطبوعة التي لا تستخدم هذه التقنية الحديثة؟

ما مدي أثر اساتخدام تقنية الواقع المعزز على إنقرائية الشاباب الجامعي للصاحف المطبوعة عن الصاحف التي   -9

 لا تستخدم هذه التقنية؟

 ما اتجاه الشباب الجامعي نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحف المطبوعة؟ -10

ما الصااعوبات والتحديات التي تواجه الشااباب الجامعي أثناء اسااتخدام تقنية الواقع المعزز التي تسااتخدمها    -11

 الصحف المطبوعة؟

 ما مدي تسهيل استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحف المطبوعة لإنقرائية هذه الصحف؟ -12

 فروض الدراسة:

المجموعتين التجريبية والضاابطة في معرفة تقنية الواقع المعزز وتقيمها  توجد فروق ذات دلالة إحصاائية بين    -1

وتفضااايل الشاااباب الجامعي لها وتأثيرها واتجاه الشاااباب الجامعي نحو  تطبيقها ومواجهة الصاااعوبات عند  

 استخدامها ومدي تسهيل هدة التقنية  لإنقرائية الصحف بالقياس البعدي.

ين متوساااط درجات المجموعة التجريبية بين القياساااين القبلي والبعدي في توجد فروق ذات دلالة إحصاااائية ب  -2

معرفاة تقنياة الواقع المعزز وتقيمهاا وتفضاااايلهاا وتاأثيرهاا واتجااه الشاااابااب الجاامعي  نحو تطبيقهاا ومواجهاة  

 الصعوبات عند استخدامها وتسهيلها لانقرائية الصحف لدي الشباب الجامعي.

صاائية بين متوساط درجات الذكور والإنا  بالمجموعة التجريبية بالقياس البعدي لا توجد فروق ذات دلالة إح  -3

في معرفاة تقنياة الواقع المعزز وتقيمهاا وتفضاااايلهاا وتاأثيرهاا واتجااه الشاااابااب الجاامعي نحو تطبيقهاا ومواجهاة  

 .الصعوبات عند استخدامها وتسهيل انقرائية الصحف لدي الشباب الجامعي
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 للدراسة:الإطار النظري 

 وتستند هذه الدراسة في إطارها النظري إلي

  Digital Transformation Theoryنظرية التحول الرقمي  -1

باعتباارها إطاراً نظرياً ملائمااً لهاذه الدراسااااة في بناائهاا النظري وتطوير فروضااااهاا وتعاد نظرية التحول الرقمي 

نظرية الإعلام الإلكتروني والتي تشااار  العلاقة بين  النظرية الوحيدة التي أتفق الباحثون في الاتصاااال على أنها 

وساائل الإعلام التقليدية والجديدة والتركيز على الوسايلة وعلى خصاائصاها المتميزة مثل التفاعلية والتقنية الفائقة  

 .(21)والوسائط المتعددة

إعلامياة جاديادة وتعمال كال وتفتر  هاذه النظرياة أن وسااااائال الإعلام القاائماة تتطور عنادماا تظهر وساااايلاة  

 .(22)وسيلة بطريقة أقرب إلي عمل العناصر المشكلة إلي نظام حيوي ويرتبط تطورها بتطور الوسائل الأخرو

فعندما تتعر  وساائل الإعلام لضاغوط وتظهر ابتكارات جديدة تتجه كل وسايلة من هذه الوساائل إلي إعادة 

البقااء في هاذه البيئاة المتغيرة ويسااااتماد "فيادلر" مبادأ التحول    تنظيم نفسااااهاا لمواكباة الابتكاارات وتتطور من أجال

 .(23)العضوي لوسائل الإعلام من ثلاثة مفاهيم هي التطور المشترك والتعقيد والتقارب 

وبذلك فقد عبر الاندماأ عن التشااابك بين وسااائل الإعلام المختلفة وما أصااطحبه من تطورات تكنولوجية ومهنية  

ي دفع الباحثين لمناقشاة أنماط تحققه في المؤساساات الإعلامية التي أحدثها هذا الاتجاه الاندماجي ومؤساسااتية، الأمر الذ 

 . ( 24) الذي سهلت التطورات التكنولوجية حدوثه 

 .(25) ويحدد "فيدلر" ستة مبادئ أساسية لعملية التغير الجذري في الوسيلة باستخدام التكنولوجيا وهي:

 وتعني تعايا وتطور مشترك للأشكال الإعلامية القديمة والجديدة. والتعايش:التطور المشترك -1

 : وهو عبارة عن تغير جذري متدرأ للأشكال الإعلامية من القديمة إلي الجديدة.التحول -2

 : وتعني انتشار في السمات السائدة في الوسائل الإعلامية المختلفة.الانتشار -3

 ني بقاء الوسائل والأشكال الإعلامية والمؤسسات في ظل هذه البيئات المتغيرة.على قيد الحياة: وتع البقاء -4

 : وهي ظهور الحاجات لتبني أجهزة الإعلام الجديدة.والحاجة الفرصة -5

 : وتعني التأخر في تبني المفهوم ثم التبني لأجهزة الإعلام الجديدة والتكنولوجيا الحديثة.التبني -6

لا  أدوات تعمل على التغير الجذري في مسااااتحدثات الإعلام الجديدة. وهي اللغة  وأكد فيدلر إلي أن أهم ث

  .(26)المنطوقة، واللغة المكتوبة، واللغة الرقمية

وتم الاسااتفادة من هذه النظرية في معرفة أثر اسااتخدام التكنولوجيا الحديثة "تكنولوجيا الواقع المعزز على 

إنقرائية الصااحف المطبوعة لدي الشااباب الجامعي وذلك من خلال اسااتخدام وسااائط جديدة للصااحف المطبوعة  

خدام تقنية الواقع المعزز وبذلك نجد أن باساتخدام أجهزة الهاتف المحمول لتحويلها إلي وسايلة رقمية من خلال اسات
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التطور التكنولوجي أدي إلي تطور كل ما هو تقليدي في الوساااائل الإعلامية وتحويلها إلي وساااائل جديدة، وبذلك 

نجد أن "نظرية التحول الرقمي" من أنسااب النظريات لمعرفة أثر اسااتخدام التكنولوجيا الحديثة "الواقع المعزز" 

 ذلك علي الصحف المطبوعة ومدي انقرائية هذه الصحف لدي الشباب الجامعي. والتعرف على تأثير

وهذه النظرية تعد من أفضااال المداخل النظرية لفهم موضاااوع الدراساااة وبناء فروضاااها وأهدافها وتحديد  

 متغيراتها.

 

 الإطار المعرفي للدراسة:

 الواقع المعزز:

للبااحاث "تومااس    Augmented Reality لتحادياد مصااااطلح الواقع المعزز  1990يرجع الفضاااال عاام 

حيث قام   1970و  1960وتعود التطبيقات الأولي لهذا المصطلح إلي أواخر سنوات   Boeingكوديل" في شركة 

بتصاميم جهاز محاكاة لدراجة نارية بالصاوت والصاورة وحتى    1962"مورتون هيليغ" المصاور الساينمائي عام  

ند" أول جهاز عر  ثلاثي الأبعاد على شااكل خوذة رأس والذي طورت "إيفان سااذرلا  1966الرائحة وفي عام  

أتا  للمساااتخدمين التفاعل مع الأشاااياء الأفتراضاااية. ومع ذلك فقد بدأ الواقع المعزز في الظهور عندما أدمج مع 

 .(27)حيث استخدم في مجالات التواصل الاجتماعي 2008الأجهزة النقالة عام 

ي العالم الحقيقي إلي بيانات رقمية وتركيبها وتصاويرها باساتخدام طرق والواقع المعزز هو تحويل الواقع ف

 .(28)عر  رقمية تعكس الواقع الحقيقي للبيئة المحيطة

ويعرف الواقع المعزز أيضاااً بأنه عر  مركب يدمج بين المشااهد الحقيقي الذي يراه المسااتخدم والمشااهد 

الإدراك الحساااي للمساااتخدم ويعرف إجرائياً بأنه التقنية التي يتم فيها الظاهري المولد بالكمبيوتر بهدف تحساااين  

تعزيز الواقع الحقيقي باساتخدام الاساتجابة الساريعة التي تنقل المتعلم أو المساتخدم تلقائياً إلي رساائل التعلم الرقمية 

 .(29)المتاحة عبر الإنترنت 

لواقع الحقيقي أو بمعني أخر هو تعزيز  ويعرف أيضاااااً بأنه الدمج بين عناصاااار تقنية رقمية وعناصاااار ا

 .(30)مفردات الواقع الحقيقي بإمكانات رقمية، وهي التقنية التي تستخدم في العاب المحاكاة

وهو أيضااً إضاافة بيانات رقمية وتركيبها وتصاويرها واساتخدام طرق رقمية للواقع الحقيقي البيئة المحيطة 

 .(31)واقع المعزز بأجهزة كمبيوتر أو أجهزة ذكية يمكن حملهابالإنسان من منظور تقني وغالباً يرتبط ال

ويعرف الواقع المعزز باأناه نظاام يتمثال بادمج بين بيئاات الواقع الافتراضااااي والبيئاات الواقعياة من خلال 

انتباه  . والواقع المعزز يعتبر نوعاً من أنواع التقنية المزدهرة التي تعمل على جذب  (32)تقنيات وأسااااليب خاصاااة

الباحثين والمصااااممين في مجالات التفاعل مع الكمبيوتر مما يساااامح بإجراء تجارب تعليمية ذات مغزي وتركز  

 .(33)على التنمية الفكرية والعاطفية للمشاهد 

وتعتمد فكرة الواقع المعزز على ربط معالم من الواقع الحقيقي بالعنصار الافتراضاي المناساب لها والمخزن  

ه، أي أنها تكنولوجيا تفاعلية متزامنة تدمج فيها خصااائص العالم الحقيقي مع العالم الافتراضااي  مساابقاً في ذاكرت

بشاااكل ثنائي أو ثلاثي الأبعاد، كما يعتمد أغلب البرامج داخل أنظمة الواقع المعزز على اساااتخدام كاميرا الهاتف 

كماا هو مطلوب من البرناامج والعمال على دمج المحمول أو الكمبيوتر اللوحي لرؤياة الواقع الحقيقي ثم تحليلاه تبعااً  

 .(34)العناصر الافتراضية به

ومن خلال اسااااتخادام تقنياة الواقع المعزز يمكن الجمع بين الأشاااايااء الحقيقياة والافتراضااااياة واسااااتخادام  

  المعلوماات المنااسااااباة من البيئاة الخاارجياة في محيط رقمي يحااكي الحقيقاة، كماا أن الاسااااتخاداماات الحاديثاة لتقنياة
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الواقع المعزز تجعال من الممكن ربط مجاالات التعليم والترفياة وباالتاالي إيجااد طرق وأدوات جاديادة لادعم التعلم 

 .(35)والتعليم في الأواسط الرسمية وغير الرسمية

وبذلك يعد الواقع المعزز ببسااطة هو تكنولوجيا ثلاثية الأبعاد تدمج بين الواقع الحقيقي والواقع الافتراضاي  

الكائن الحقيقي والكائن الافتراضي، ويتم التفاعل معها في الوقت الحقيقي أثناء قيام الفرد بالمهمة الحقيقية.  أي بين  

ومن ثم فهو عر  مركب يدمج بين المشااهد الحقيقي الذي يراه المسااتخدم والمشااهد الظاهري المولد بالكمبيوتر  

م بأنه يتفاعل مع العالم الحقيقي وليس الظاهري  الذي يضااف المشاهد بمعلومات إضاافية يشاعر من خلالها المساتخد 

 .(36) للمستخدمبهدف تحسين الإدراك الحسي 

 خصائص تقنية الواقع المعزز:

 .(37)يوضح ازوما وبايلوت  مجموعة من الخصائص لتقنية الواقع المعز وهي:

 تمزأ بين الحقيقة والخيال والافتراضية في بيئة واحدة. -

 الوقت عند استخدامها.تتميز تفاعلية في  -

 .3Dتتميز بكونها ثلاثية الأبعاد  -

 .(38) ويوجد مجموعة من الخصائص الأخرى لتقنية الواقع المعزز وهي:

 القدرة على توفير معلومات واضحة ودقيقة. -

 إمكانية إدخال المعلومات بطريقة سهلة وذات فاعلية. -

 للمستخدمين.تسهيل الإجراءات المعقدة  -

 فعالة من حيث التكلفة وقابلة للتوسع بسهولة. -

 مراحل تصميم الواقع المعزز:

 .(39) يمر تصميم وإنتاج الواقع المعزز بعدة مراحل وهي:

: تحديد الأهداف المراد تحقيقها بتطبيق هذه التقنية وكذلك تحديد الموضاوعات والعناصار التي ساتطبق  التحديد  -1

 التقنية.عليها هذه 

 : إنشاء الصور والفيديوهات والمقاطع الصوتية وكل ما سيدمج في الواقع الحقيقي المراد تعزيزه.الإنشاء -2

: الربط بين المشااهد والعناصار الافتراضاية وبين المشااهد والعناصار الحقيقية ربطاً تزامنياً حتي تظهر  الربط  -3

 العناصر الافتراضية من المشهد الواقعي.

: يحد  عن توجيه كاميرا أحد الأجهزة المساتعملة في تطبيق التقنية كالهواتف الذكية أو الأجهزة تكشـافالاسـ  -4

اللوحيه نحو المشااهد أو العنصاار المعزز من قبل بعناصاار افتراضااية إضاايفت إلي قاعدة البيانات المرتبطة  

 بالتطبيق.

العناصار المعدة مسابقاً لتعزيزه وساتكون النتيجة مشاهداً واحداً : دمج بين ما سايظهر في المشاهد الحقيقي وبين  الدمج  - 5

 تظهر فيه العناصر المضافة جزء من المشهد الحقيقي الظاهر أمام عدسة الكاميرا. 

 أهمية الواقع المعزز في الإعلام:

أصاااابحات فكرة الواقع المعزز هي جزء لا يتجزأ من وسااااائال الإعلام الجادياد والقاديم خااصااااة مع التقادم  

كنولوجي الهائل واساااتخدام تقنيات جديدة. وأن ما تقوم به الصاااحف الورقية في صاااراع البقاء هذا عبارة عن  الت
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"إسااااتراتيجية عمل" لمرحله ما قبل انتهاء عصاااار الورق، ومن هنا جاء مفهوم "الائتلاف الإعلامي" ليصاااانع  

ع الورقي والتقنية معاً، وإن اختلفت أنموذجاً جديداً يلي تطلعات القارئ العصاااري واحتياجاته في قالب موحد يجم

الأشاكال والمساميات، إذ جعلت هذه الرؤي الصاحف والناشارين يساتعينون اليوم بتقنية الواقع الافتراضاي المعزز، 

إلا أن هاذه التقنياة حاددت أماال النااشاااارين في الورقاة،   -التي لم توظف فعليااً لحاداثتهاا. وعادم إدراك أبعاادهاا، أناذاك

من ذي قبل وفتحت إفاقاً جديداً وواسااااعة للصااااحف على صااااعيدي التحرير والإعلام إذا جاء   وجعلته أكثر قوة

توظيف الواقع المعزز نتيجة لافتقاد الصاااحافة المطبوعة التكنولوجي لعنصاااري الصاااورة المتحركة والتفاعلية  

 .(40)والذين أصبحا مكونين أساسيين في العملية الإعلامية

لى تحول الوضاااع من منافساااة بين الطباعة والرقمنه إلي تكامل اساااتراتيجي  فتقنية الواقع المعزز عملت ع

للصااحيفة المطبوعة، فالتقنية الرقمية متمثلة في الواقع المعزز لديها القدرة على تحويل الصااحيفة من وساايط غير  

فباالاعتمااد على تقنياة الواقع المعزز يزداد الحجم   3Dالي وساااايط تفااعلي ثلاثي الأبعااد    D2تفااعلي ثناائي الأبعااد 

 .(41)الإعلاني والمحتوي الإخباري التفاعلي للورق ويتم تعزيز الصحيفة الورقية المطبوعة من جديد 

 

ومن أهم الأسـباب التي دفع  القائمين على الصـحف المطبوعة إلي الاتجاه نحو دمج تقنية الواقع المعزز  

 .(42) مع الصحف المطبوعة هي:

 التغلب على تقديم المحتوي الثابت للأخبار مع الاتجاه نحو وسائل الإعلام الاجتماعية. -

 محاولة تعزيز الصحيفة المطبوعة وزيادة التفاعلية. -

 جذب جمهور جديد خاصة الشباب من القراء. -

 اتجاه المعلنين نحو الإشكال تفاعلية من الإعلان. -

 الإنقرائية:

: هي مدي ساهولة قراءة وفهم نص ما. وهنا لك العديد من العوامل التي تساتخدم لقياس الانقرائية  الانقرائية

أو المقروئية مثل سارعة الإدراك، وقابلية الإدراك عن بعد ويساتعمل مصاطلح الانقرائية في معاني منها وضاو   

عاب الراجعة لأسالوب الكتابة والانقرائية تعني أن الحظ والكتابة والطباعة، ساهولة القراءة، ساهولة الفهم أو الاساتي

 .(43)تكون المادة المقروءة ملائمة لقدرات القارئ على القراءة وانجذابه إلي المقروء وفهمه معني ما يقرأ

وتعني الإنقرائية بالعوامل التي تتعلق بلغة الكتابة )مفرادتها وأسااليبها( إضاافة للجانب الفني لتيساير القراءة 

ول أسااااليب إنتاأ المادة المكتوبة كالحظ وأنواعه وأحجامه والمسااااحات البيضااااء بين الأساااطر والصاااور  ويتنا

والرساوم المرافقة وغيرها، فالأنقرائية هي أيضااً فهم المادة المقروءة بيسار وساهولة بعد إزالة صاعوبات القراءة 

 .(44)لكترونيأمام القارئ وتوافقها معه، وهي ترتكز على جزئيين القراء والنص الإ

وتعرف الإنقرائية التبوغرافية بأنها عبارة عن يسااار القراءة الذي يتيحه ترتيب العناصااار التبوغرافية من 

حروف المتن ساواء شاكل الحرف حجم الحرف، أتسااع الحجم، البيا  بين الكلمات والساطور وتنسايقها وطباعتها  

 .(45)بشكل معين

 الإطار المنهجي للدراسة:

 الدراسة ومنهجها:نوع 

) شابة التجريبي(لأنه الانساب لتناول الدراساة الحالية  لمعرفة أثر اساتخدام  اساتخدمت هذه الدراساة المنهج

 تكنولوجيا الواقع المعزز على إنقرائية الشباب الجامعي للصحف المطبوعة
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 متغيرات الدراسة

ابع ويتمثل في اثر اسااااتخدام    تكنولوجيا الواقع :هو المتغير الدي نقيس اثره علي المتغير الت المتغير المســــتقل-

 المعزز 

 ،وهو انقرائية الشباب الجامعي للصحف المطبوعةه :وهو المتغير المراد قياس المتغير التابع-

ــيطـة- :لابد من ضاااابط المتغيرات الوساااايطاة ،بهدف تحقيق التكافؤ بين المجموعات التجريبية    المتغيرات الوســ

 النوع)ذكور،  إنا (والمجموعة الضابطة مثل 

 عينة الدراسة:

يتمثل مجتمع الدراساة في الشاباب الجامعي من كلية التربية النوعية جامعة كفرالشايخ من قسامي )تكنولوجيا  

 التعليم والإعلام التربوي( 

إناا ( ومجموعاة    30ذكور،    20( فرد )50تكونات عيناة الادراساااااة من مجموعتين مجموعاة تجريبياة )

ية النوعية جامعة كفرالشااايخ قسااامي )تكنولوجيا  إنا ( من طلاب كلية الترب  30ذكور،   20فرد( )50ضاااابطة )

 التعليم والإعلام التربوي(.

 مبررات اختيار عينة الدراسة:

 لأن الشباب الجامعي من أكثر الفئات العمرية استخداماً للمستحدثات التكنولوجية. -

 الباحثتان وبذلك يسهل التطبيق فيها.اختيار عينة الدراسة من جامعة كفرالشيخ لأنها الجامعة التي تنتمي إليها  -

 حدود الدراسة:

 تمثل  حدود الدراسة الحالية فيما يلي:

وتتمثل في الدراسااة الحالية في دراسااة أثر اسااتخدام تقنية الواقع المعزز في الصااحف   الحدود الموضــوعية: -أ 

لوجياا الحاديثاة على المطبوعاة على انقرائياة الشاااابااب الجاامعي لهاذه الصااااحف من خلال إدخاال هاذه التكنو

 الموضوعات الصحفية ومعرفة مدي تأثيرها على إنقرائية الشباب الجامعي.

: وتتمثل في الحدود الزمنية في فترة تطبيقه على المجموعتين التجريبية والضااااابطة ومعرفة الحدود الزمنية -ب 

 .1/5/2019إلي  1/4/2019القياس القبلي والقياس البعدو في خلال الفترة الزمنية من 

وتمثلات في الحادود الجغرافياة والبشاااارياة لهاذه الادراسااااة وتمثلات في كلياة التربياة النوعياة    الحـدود الجغرافيـة: -أ

 جامعة كفرالشيخ.

 أدوات الدراسة:

للتطبيق على  الالكتروني كما هو موضاح بالشاكل وذلك قد اساتخدمت الباحثتان اساتمارة الاساتبيان المحور الأول : 

الشاباب الجامعي عينة الدراساة المجموعة التجريبية )قبلي وبعدي( والمجموعة الضاابطة عن طريق تطبيق تقنية  

   .( علي الصحف المطبوعة(Zapperبرنامج  الواقع المعزز ودلك باستخدام تطبيق
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 ( استبيان الكتروني لتطبيقه علي عينة الدراسة للتعرف علي أثراستخدام الواقع المعزز 1شكل رقم )

 علي انقرائية الصحف 

 

 

كجهاات فااعلاة في اسااااتخادام التطبيق للتاأكاد من مادي فااعليتاه لرقمناة   (1)ثم اجراء الاسااااتبياان علي الطلاب 

الوقوف علي اهم التحديات والصاااعوبات التقنية  الصاااحف المطبوعة المصااارية وتحساااين فاعليتها الاتصاااالية و

والمؤسااسااية والجوانب البشاارية والمجتمعية التي يمكن ان تواجه تطبيق تلك التقنية، ثم تحديد فرق نجاحها في 

وقد تم تصاميم الاساتمارة في ضاوء أهداف الدراساة وتسااؤلات وفروعها وتضامنت عدداً من    ،ظل تلك التحديات 

 مجملها إلي تحقيق أهداف الدراسة وفروضها وطبقت الاستمارة بعد تحكيمها علمياً.الأسئلة التي سعت في 

وقد تضامنت الاساتمارة عدة محاور أولها معرفة معدل قراءة الشاباب الجامعي للصاحف المطبوعة ومعرفة 

لها ومعرفة مدي موافقتهم على إدخال تكنولوجيا حديثة على الصااحف  قراءتهمأسااباب قراءتهم لها وعدم أسااباب  

 المطبوعة.

الواقع تطبيق برنامج  وبعد  اشااتمل على مدي معرفة الشااباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز قبل  :المحور الثاني-

  على الصحف المطبوعة المعزز

متخصاااصاااة في تطوير الواقع المعزز التطبيقات  الوأحد  ه  Zappar . برنامج   في الدراساااة الحالية تم اساااتخدام

 ومنتجات الواقع الافتراضي وتجارب المعلومات والترفيه والملكية الفكرية الأصلية. 
 

 
 (1ملحق رقم )  1
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 للتحقق من صاالاحية   وعرضااها علي مجموعة المحكمين   (2)بعد تصااميم وإنتاأ موضااوعات الواقع المعزز 

وذلك ( 4كما هو موضااح قي شااكل ) الدراسااة    عينةعلي    هاعرضااثم  واجراء التعديلات المطلوبة    ات  التطبيق

)قبلي وبعدي(    "المجموعة التجريبية "عرف علي مسااااتوي معرفة الشااااباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز للت

ومعرفة أيضاااً مدي تفضاايل الشااباب الجامعي للصااحف المطبوعة التي تسااتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز من 

 دم تكنولوجيا الواقع المعزز.الصحف التي لا تستخ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 علي الصحف المطبوعة  zapperالعملي لبرنامج ( التطبيق 4شكل رقم )

 

تكنولوجيا الواقع المعزز على إنقرائية الشااباب الجامعي  اثر اسااتخداملمحور الثالث واشااتمل على التعرف علي  ا-

للصااااحف المطبوعاة. وماا اتجااهاات الشاااابااب الجاامعي نحو تطبيق تكنولوجياا الواقع المعزز في الصااااحف 

تكون من مجموعاة من العباارات لقيااس اتجااهاات الشاااابااب الجاامعي( تالمطبوعاة من خلال )مقيااس اتجااهاات  

تواجه الشااباب الجامعي أثناء   والتحديات التيبعدي( وأيضاااً معرفة الصااعوبات   –المجموعة التجريبية )قبلي  

اسااااتخدام هذه التكنولوجيا الجديدة. وأيضاااااً معرفة القياس القبلي والبعدي للمجموعة التجريبية والضااااابطة،  

 طبوعة.وأيضاً معرفة مدي تسهيل استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز لإنقرائية الشباب الجامعي للصحف الم

 نموذج تصميم وتوظيف تكنولوجيا الواقع المعزز علي انقرائية الصحف المطبوعة

بيئة الواقع المعزز وتوظيفه علي نموذأ   ت اعتمد    كما هو    ADDIE Model (46) الباحثتان في تصميم وتطوير 

النموذأ يشتمل على جميع    وذلك لتوظيفه علي انقرائية الصحف المطبوعة حيث ان هذا  ،(5موضح في شكل )

النموذأ من خمس مراحل هذا  ويتكون  المستويات  كافة  تطبيقه على  والتطوير ويصلح  التصميم  وهي   عمليات 

 : كالآتي

 
 ( 2ملحق رقم ) 2
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 ADDIE Modelنموذج ( 5شكل رقم )

 

  والإمكانيات المطلوب توفرهاوالتي تتضمن تحديد الأهداف وتحديد المتطلبات  :    Analyze  مرحلة التحليل -1

 لتنفيذ التطبيق. 

علي الطلاب عينة  تصميم الواقع المعزز وطريقة عر  الواقع المعزز  :   تتضمن  Design   مالتصمي مرحلة   -2

 الدراسة. 

 على  تضمن تنفيذ ما تم تصميه بالمرحلة السابقة وبناء بيئة التعلم القائمةت :  Development مرحلة التطوير -3

 .تكنولوجيا الواقع المعزز

  الواقع المعزز وبيئة التعلم علي عينة البحث  تجريب  :  Implementationالتنفيذ مرحلة  -4

التقويم  -5 والإنتاأ وصلاحيتها وكذلك   وتتضمن:    Evaluation مرحلة  التصميم  لمراحل  المستمرة  المتابعة 

 .  وأوجه القصور وكيفية معالجتها  التطبيقتقويم كفاءة 
 
 

  Analysisأولا مرحلة التحليل  
 

   المشكلة  تحديد •

للمساهمة في مساعدة الشبات الجامعي علي   ARتكنولوجيا الواقع المعزز استخدام تقنية علىيركز البحث الحالي  

 الصحف المطبوعة  قراءة 

 استخدام الهاتف المحمول لاستخدام تطبيق الواقع المعزز مع الصحف المطبوعة. وتتحدد المشكلة في تعلم مهارة 
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لزيادة اتجاهات الطلاب نحو انقرائية الصااااحف  تعزيز الواقع  علىلذلك اتجه البحث الحالي لتقديم بيئة تعلم قائمة 

 المطبوعة.

 صور متحركة، فيديوهات   لذلك اتجه البحث الحالي لتقديم بيئة تعلم قائمة علي تعزيز الواقع الواقع المعزز يعر  

 عززة ومن هنا يتضح الفرق بين بيئة التعلم الواقعية بدون واقع معزز وبيئة التعلم الموصور ثلاثية الأبعاد.  وصور  

 .بالواقع المعزز. والذي قد يؤثر علي اداء الطلاب وهذا ما يسعي لتحقيقه هذا البحث 

 تحليل خصائص المتعلمين  •

من عينة البحث    وتتمثل،  الواقع المعززيجب مراعاة احتياجات وخصائص المتعلمين وخبراتهم ومعلوماتهم عن  

   .التربية النوعية جامعة كفرالشيخ بكلية  )تكنولوجيا التعليم والإعلام التربوي( طلاب قسمي  

إنا ( ومجموعة ضابطة   30ذكور،    20)  طالب (  50تكونت عينة الدراسة من مجموعتين مجموعة تجريبية )و

 إنا (   30ذكور،  20( )طالب  50)

 

 البيئة  في  والقيود  الموارد تحليل •

 :كتالي للبحث المطلوبة الموارد تحديد تم

 صحف مطبوعة  ➢

 . خلالها من المعزز الواقع لعر   طالب  كل مع تابلت  و أ  هاتف سواء الذكية أجهزة ➢

  .المعزز الواقع لقراءة امهاستخد لا علي كل أجهزة الطلاب عينة الدراسة وذلك Zapperتحميل برنامج  ➢

 التجربة.  بيئة داخل رنت تالان  شكبة توفر ➢

  المعزز بيئة الواقع  داخل استخدامه الذي يتمبالمحتوي  خاصة فيديوهات  وإنتاأ تحديد  ➢

  أو موسيقي   عليق صوتيإضافة ت  وكذلك    وثلاثية الأبعاد ثنائية  رسوم وصور وصور متحركة    وإنتاأ  توفير  ➢

  المعزز الواقع استخدامه داخل بيئة يتم للمحتوي

 

 :Designثانياً: التصميم 

ــادر   • في هاذه المرحلاة يتم تحادياد الصااااحف المطبوعاة المراد تنفياذ التطبيق عليهاا    المتعـددة:اختبـار المصــ

 وكذلك اختيار الأخبار.

: في هذه الخطوة يتم عر  المحتوي والذي ساايتم تقديمة لعينة الدراسااة بتقنية الواقع ســيناريوالتصــميم   •

 المعزز.

هزة أو تحتاأ إلي تصاميم وإنتاأ  حيث يتم رسام تصاور عن كيفية عر  المحتوي ساواء أكان صاوراً جا

 أو فيديوهات ورسومات متحركة وصور ثلاثية الأبعاد.

كل هذه العناير يتم تجهيزها في تلك المرحلة سااواء تصااميمها أو التعديل فيها بحيث تتوافق مع الغر  

 المطلوب توضيحة لعينة الدراسة.
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 :Developmentثالثاً: التطوير 

 تحديد الخطوات التنفيذية لتطبيق بيئة الواقع المعزز والعناصر الواجب توافرها وفيها:في هذه المرحلة يتم 

 تحديد الصحف المطبوعة وعناوين الأخبار التي ستحتوي على تطبيق الواقع المعزز. -1

 تحديد الصور والفيديوهات والصور ثلاثية الأبعاد والرسومات والتي سيتم استخدامها أثناء التطبيق. -2

 والمكان المحدد له على الصحف المطبوعة المختارة. zapperود الخاق بتطبيق تجهيز الك -3

 تحديد متطلبات الإنتاأ وهي كالآتي: -4

 لإنتاأ بيئة الواقع المعزز. Zapworksتحميل برنامج  ➢

 لإعداد تطبيق الواقع المعزز. Zap workerحساب على إنشاء  ➢

 

كما هو موضااااح في    / Zapworks   https://my.zap.works/projectsيتم تطبيق البرنامج من خلال موقع  

( الصاافحة الرئيسااية للموقع ، وهو المساائول عن انشاااء تطبيق الواقع المعزز وذلك للتكامل بين  2شااكل رقم )

الحقيقي ويتم ذلاك من خلال توجياه كااميرا الهااتف المحمول في اتجااه العنصاااار الواقع الافتراضااااي والواقع  

 الحقيقي لانتاأ الواقع المعزز. 

 
 

 بعد انشاء الحساب   Zapworksلموقع ( الصفحة الرئيسية 2شكل رقم )

 

على الهااتف المحمول وذلاك لتشااااغيال التطبيق على هااتف كال طاالاب من عيناة    Zapperتحميال برناامج  ➢

 الدراسة

علي الهاتف المحمول ويوضاح شكل  Zapperولتشاغيل الواقع المعزز علي الهاتف المحمول يلزام تحميل برنامج  

 (  أيقونة التطبيق بعد تحميله علي الهاتف المحمول وعند البدء في تشغيل التطبيق.3رقم )

 

 

 

 

 

 

 

https://my.zap.works/projects/
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 أيقونة التطبيق بعد تحميله علي الهاتف المحمول                   

 

 

 عند البدء في تطبيق البرنامج 
 وعند البدء في التطبيق   أيقونة التطبيق بعد تحميله علي الهاتف المحمول( 3) شكل رقم

 

 

 للتعديل في لقطات الفيديو. Camtasia stadioبرنامج  ➢

 .ARلإنتاأ وتعديل الصور المستخدمة في بيئة  Adobe Photoshopبرنامج  ➢

 

 التخطيط للإنتاج: •

بعد اختبار أنساااب الصاااحف المطبوعة وكذلك الموضاااوعات لاساااتخدامها للتطبيق وتوظيفها داخل بيئة الواقع 

 .Zapperالمعزز تم الاعتماد على برنامج 

 :Implementationرابعاً: التنفيذ 

على الهواتف الذكية   Zapperفي هذه المرحلة يتم تحديد إجراءات تدريب عينة الدراسااة وكيفية تحصاايل برنامج  

 ومحاولة حل كل المشكلات التي تواجه الطلاب.

 بشكل صحيح. Zapperالتحقيق قبل بدء التجربة من مهارات الطلاب في استخدام تطبيق -

 :Evaluationخامساً: التقويم 

 التكويني لبيئة الواقع المعزز.فالتقويم 

تم تطبيق بيئاات التعلم باالواقع المعزز والمقترحاة باالبحاث الحاالي على عيناة اسااااتطلاعياة من الطلاب. وذلاك  -

 للتأكد من سلامة ربط الصور والفيديوهات بالأخبار المختارة من الصحف المطبوعة.

محكمين وذلاك للتحقق من صاااالاحيتهاا وجودة  وكاذلاك تم عر  أدوات بيئاة الواقع المعزز على مجموعاة من  ال

التصاميم قبل عرضاها على عينة البحث. وفي نهاية تلك المرحلة أصابحت بيئة الواقع المعزز في صاورته النهائية  

 وصالحة للتطبيق.
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 التقويم النهائي بعد الاستخدام الفعلي. -

المطبوعة تم التقويم النهائي   بعد عر  تطبيق الواقع المعزز على الطلاب عينة الدراساااة باساااتخدام الصاااحف

 بعر  الاستبيان الإلكتروني على الطلاب وكذلك مقياس الاتجاه نحو بيئة الواقع المعزز.

 

 إجراءات الصدق والثبات:

 تم قياس صدق الاستمارة من خلال:

تأكد  وذلك من خلال مراجعة أسائلة الاساتقصااء للتأكد من مدي تغطيتها لأهداف الدراساة وال صـدق المحتوي:-1

 من صياغتها بشكل واضح ومفهوم وصحيح بما يحقق أهداف الدراسة.

: وذلك من خلال تصاااميمها بالترتيب المنطقي لواقع الأسااائلة لكي يوفر الجهد والوقت وأيضااااً  صـــدق الثبات  -2

 لاسيتفاء البيانات المطلوبة بشكل صحيح.

وذلك للتأكد من صاادق الاسااتمارة من خلال عرضااها على مجموعة من المحكمين    الصــدق الظاهري: -2

للتحقيق من صاااالاحياة الاسااااتماارة في قيااس المتغيرات وتحقيقهاا لأهادافهاا. وقاد قاام البااحثتاان بتعاديال  

 واقتراحاتهم لتحقيق أهداف البحث  الاستمارة وفقاً لملاحظات السادة المحكمين

 

 ثانياً: ثبات الاستمارة:

طلاب  من عينة    10قياس ثبات الاساااتمارة ثم التأكد من ثبات الاساااتبيان وذلك بتطبيق الاساااتمارة على ول

الدراساااة المجموعة التجريبية )قبلي وبعدي( والمجموعة الضاااابطة بعد أسااابوعين من إجراء الدراساااة الشااابة  

ثبات بأداة الدراسااة وهي قيمة وهو ما يوضااح ارتفاع نساابة ال  %95التجريبية وتم قياس نساابة الثبات التي بلغت  

 تشير إلي ثبات المقياس.

 الأساليب الإحصائية المستخدمة:

 المعالجة الإحصائية للبيانات:

بعد الانتهاء من جمع بيانات الدراساة الميدانية، تم ترميز البيانات وإدخالها إلي الحاساب الآلي، ثم معالجتها  

 " SPSSم برنامج " الحزمة الإحصااائية للعلوم الاجتماعية   وتحليلها واسااتخراأ النتائج الإحصااائية باسااتخدا

Statistical Package for the Social Science  

 وتم اللجوء إلى المعاملات والاختبارات الإحصائية التالية في تحليل بيانات الدراسة:

 التكرارات البسيطة والنسب المئوية.-

 المعيارية.المتوسطات الحسابية والانحرافات -

( لادراسااااة الادلالاة الإحصااااائياة للعلاقاة بين عادد من المتغيرات الاساااامياة    Chi Square Test)   2اختباار كاا-

(Nominal  ) 

في   ( لدراساة الدلالة الإحصاائية للفروق بين المتوساطات الحساابية لمجموعتين من المبحوثين  T- Testاختبار ) -

 (  Interval Or Ratioاحد متغيرات الفئة أو النسبة ) 
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 نتائج الدراسة

 مدو قراءة الشباب الجامعي  للصحف  المطبوعة:-1
 وبعدي( والضابطة )بعدي(   –المجموعة التجريبية ) قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 1جدول )

 مدى قراءة الصحف المطبوعةفي 

 المجموعة 

 قراءة الصحف المطبوعة

 تجريبية بعدي  ضابطة بعدي  تجريبية قبلي 
 2كا

 مستوى المعنوية 

 % ك % ك % ك 2د.ح

 4 2 8 4 10 5 نعم

1.373 
0.503   

 غير دالة
 96 48 92 46 90 45 لا

 100 50 100 50 100 50 الاجمالي 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي يقرئوا الصاااحف   %10يتضاااح من الجدول الساااابق أن نسااابة  

من    %4، ونساابة  من افراد العينة بالمجموعة الضااابطة بعدي يقرئوا الصااحف المطبوعة  %8ونساابة    ،المطبوعة

 التجريبية بعدي يقرئوا الصحف المطبوعة.أفراد العينة بالمجموعة 

ونساتخلص من الجدول الساابق  عدم وجود فروق ذات دلالة إحصاائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية  

غير دالاة عناد  2وبعادي( والضااااابطاة )بعادي( في مادو قراءة الصااااحف المطبوعاة، حياث كاانات قيماة كاا –)قبلي 

 . 0.05مستوو دلالة 

 

 راءة الشباب الجامعي للصحف المطبوعة:أسباب عدم ق-2
أسباب عدم  قراءة  في وبعدي( والضابطة )بعدي(  –المجموعة التجريبية ) قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 2جدول )

 الشباب الجامعي للصحف المطبوعة

 المجموعة 

 أسباب عدم قراءة 

 تجريبية بعدي  ضابطة بعدي  تجريبية قبلي 
 2كا

 المعنوية مستوى 

 % ك % ك % ك 12د.ح

 2.1 1 0 0 2.2 1 ليس لدي رغبة في قراءتها

4.889 
0.962   

 غير دالة

 10.4 5 13 6 8.8 4 مواقع التواصل تقنيني 

لأني أفضل قراءة الصحف  

 الإلكترونية.
22 48.9 22 47.8 

21 43.8 

 2.1 1 0 0 2.2 1 أفضل وسائل إعلامية أخرو. 

 22.9 11 21.7 10 17.8 8 عدم مواكبتها للتكنولوجيا الحديثة. 

 4.2 2 0 0 2.2 1 عدم مواكبتها للأحدا  الجارية. 

 14.6 7 17.8 8 17.8 8 تفتقد عنصر التفاعلية.

 100 48 100 46 100 45 الاجمالي 

 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي لا يقرئوا الصاحف   %48.9يتضاح من الجدول الساابق أن نسابة  

عدم مواكبتها للتكنولوجيا    منهم لا يقرئونها  %17.8المطبوعة لأنهم يفضاالوا قراءة الصااحف الإلكترونية، ونساابة  

من افراد العينة بالمجموعة    %8ونسااابة  تفتقد عنصااار التفاعلية,  لانها    يقرئونهامنهم لا   %17.8الحديثة, ونسااابة  

منهم لا   %17.8الضاابطة بعدي لا يقرئوا الصاحف المطبوعة لأنهم يفضالوا قراءة الصاحف الإلكترونية، ونسابة  

، و نسابة  التفاعلية    منهم لا يقرئونها لانها تفتقد عنصار  %17.8يقرئونها عدم مواكبتها للتكنولوجيا الحديثة, ونسابة  

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية بعدي لا يقرئوا الصااااحف المطبوعة لأنهم يفضاااالوا قراءة الصااااحف   4%

منهم لا يقرئونها    %17.8منهم لا يقرئونها لعدم مواكبتها للتكنولوجيا الحديثة, ونسابة    %17.8الإلكترونية، ونسابة  

 لانها تفتقد عنصر التفاعلية.
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وجود فروق ذات دلالة إحصاائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية   الساابق عدممن الجدول ونساتخلص  

غير دالة   2وبعدي( والضاابطة )بعدي( في أساباب عدم  قراءة الصاحف المطبوعة ، حيث كانت قيمة كا  –) قبلي 

 . 0.05عند مستوو دلالة 

 

 طبوعة:الأسباب التي تدفع الشباب الجامعي لقراءة الصحف الم-3
 وبعدي( والضابطة )بعدي(   –المجموعة التجريبية )قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 3جدول )

 الأسباب التي تدفع الشباب الجامعي لقراءة الصحف المطبوعةفي 

 المجموعة 

 أسباب الدافعة 

 تجريبية بعدي  ضابطة بعدي  تجريبية قبلي 
 2كا

 مستوى المعنوية 

 % ك % ك % ك 6د.ح

 0 0 25 1 0 0 .مواكبتها للأحداث الجارية

5.775 
0.449   

 غير دالة 

أخبارها واضحة وبسيطة  

 .ومختصره
1 20 2 50 

0 0 

 0 0 0 0 20 1 .شعبية الصحافة المطبوعة

 100 2 25 1 60 3 .تعودت على قراءتها

 100 2 100 4 100 5 الاجمالي 

 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي يقرئوا الصاااحف   %60يتضاااح من الجدول الساااابق أن نسااابة  

لان أخبارها واضااحة وبساايطة ومختصااره,    منهم يقرئونها  %20المطبوعة لأنهم تعودوا على قراءتها ، ونساابة  

من افراد العينة بالمجموعة الضاابطة بعدي    %50ونسابة  شاعبية الصاحافة المطبوعة،    % منهم يقرئونها20ونسابة  

منهم يقرئونها لأنهم تعودوا    %25يقرئوا الصااحف المطبوعة لان أخبارها واضااحة وبساايطة ومختصااره، ونساابة  

ة بالمجموعة  من أفراد العين  %100، ونساابة  منهم يقرئونها لمواكبتها للأحدا  الجارية  %25على قراءتها, ونساابة  

 التجريبية بعدي يقرئوا الصحف المطبوعة لأنهم تعودوا على قراءتها.

ونساتخلص من الجدول الساابق  عدم وجود فروق ذات دلالة إحصاائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية  

الة عند  غير د   2وبعدي( والضااابطة )بعدي( في أسااباب  قراءة الصااحف المطبوعة ، حيث كانت قيمة كا  –)قبلي 

 .0.05مستوو دلالة 

 

 

 مدى تفضيل الشباب الجامعي إدخال تكنولوجيا حديثة على الصحف المطبوعة:-4
 وبعدي( والضابطة )بعدي(  –المجموعة التجريبية )قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 4جدول )

 مدى تفضيل إدخال تكنولوجيا حديثة على الصحف المطبوعةفي  

 المجموعة 

 التفضيل 

 تجريبية بعدي  ضابطة بعدي  تجريبية قبلي 
 2كا

 مستوى المعنوية 

 % ك % ك % ك 2د.ح

 100 50 94 47 94 47 نعم

3.125 
0.210   

 غير دالة

 0 0 6 3 6 3 احيانا

 0 0 0 0 0 0 لا

 100 50 100 50 100 50 الاجمالي 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي يفضاااالوا إدخال    %94يتضااااح من الجدول السااااابق أن نساااابة  

منهم يفضالون إدخالها احيانا، ونسابة    %6، ونسابة  تكنولوجيا حديثة على الصاحف المطبوعة الصاحف المطبوعة

من افراد العيناة بالمجموعة الضااااابطاة بعادي يفضاااالوا إدخال تكنولوجياا حديثاة على الصااااحف المطبوعة    96%
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من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية    %100ونسبة    منهم يفضلون إدخالها احيانا،  %6الصاحف المطبوعة، ونسبة  

 نولوجيا حديثة على الصحف المطبوعة الصحف المطبوعة.بعدي يفضلوا إدخال تك

ونساتخلص من الجدول الساابق  عدم وجود فروق ذات دلالة إحصاائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية  

وبعدي( والضاابطة )بعدي( في مدو تفضايلهم  إدخال تكنولوجيا حديثة على الصاحف المطبوعة ، حيث   –)قبلي 

 .و0.05الة عند مستوو دلالة غير د  2كانت قيمة كا

وهدا يدل علي ان الشااباب الجامعي يفضاال ادخال التكنولوجيا الحديثة علي الصااجف المطبوعة لاننا  في  

عصاااار التكنولوجياا والشاااابااب الجاامعي من اهم الفئاات العمرياة التي تهتم باالمسااااتحادثاات التكنولوجياة وادخاال  

 ها المجال الصحفيالتكنولجيا في كل المجالات الحياتية  بما في

 

 مدى معرفة الشباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز:-5
 وبعدي( والضابطة )بعدي(   –المجموعة التجريبية ) قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 5جدول )

 مدى معرفة الشباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز في 

 المجموعة 

 التفضيل 

 تجريبية بعدي  ضابطة بعدي  تجريبية قبلي 
 2كا

 مستوى المعنوية

 % ك % ك % ك 4د.ح

 100 50 2 1 16 8 نعم

117.750 0.001 
 0 0 2 1 2 1 احيانا 

 0 0 96 48 82 41 لا

 100 50 100 50 100 50 الاجمالي

 0.663معامل التوافق= 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي يعرفوا تقنية الواقع   %16يتضااح من الجدول السااابق أن نساابة  

منهم لا   %82منهم يعرفونها احيانا، ونساااابة    %2، ونساااابة  المعزز كتكنولوجيا حديثة على الصااااحف المطبوعة  

عينة بالمجموعة الضاااابطة بعدي يعرفوا تقنية الواقع المعزز تكنولوجيا حديثة  من افراد ال  %2يعرفونها ، ونسااابة  

  منهم لا يعرفونها ، %96منهم يعرفونها احيانا، ونسبة  %2على الصحف المطبوعة ،ونسبة 

من أفراد العيناة باالمجموعاة التجريبياة بعادي يعرفوا تقنياة الواقع المعزز كتكنولوجياا حاديثاة   %100ونسااااباة  

 ف المطبوعة.على الصح

ونسااتخلص من الجدول السااابق  وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية ) 

وبعدي( والضاابطة )بعدي( في مدو معرفة تقنية الواقع المعزز لصاالح المجموعة التجريبية بعدي، حيث   –قبلي 

معرفة الشااباب الجامعي الكاملة بتكنولوجيا الواقع . ويدل هدا علي  0.001الة عند مسااتوو دلالة  2كانت قيمة كا

 المعزز بعد تعرضهم لهدة التكنولوجيا من خلال برنامج تحويل النص المكتوب الي وسيط ثلاثي الابعاد 

ومن هنا نساااتطيع ان نقول ان الشاااباب الجامعي ازدادت معرفتهم بتقنية الواقع المعزز بعد تطبيق برنامج  

لمعززعلي بعض الموضااوعات الصااحفية التي تم عرضااها عليهم فكانت نساابة من يعرفوا  اسااتخدام تقنية الواقع ا

واكدوا   %100من افراد العينة )التجريبية قبلي(وازدادت بعد تطبيق البرنامج الي نسااابة  %16تقنية الواقع المعزز 

 .انها تجربة مميزه للصحف
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 مستوى معرفة الشباب الجامعي  بتقنية المعزز: -6
 وبعدي(   –المجموعة التجريبية )قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 6جدول )

 مستوى معرفة الشباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز في والضابطة )بعدي(  

 المجموعة 

 مستوى المعرفة

 تجريبية بعدي  ضابطة بعدي  تجريبية قبلي 
 2كا

 مستوى المعنوية

 % ك % ك % ك 8د.ح

 54 27 4 2 6 3 قوية جدا 

114.635 0.001 

 34 17 2 1 2 1 قوية

 12 6 2 1 4 2 متوسطة 

 0 0 4 2 6 3 ضعيفة

 0 0 88 44 82 41 ضعيفة جداً 

 100 50 100 50 100 50 الاجمالي

 0.658معامل التوافق= 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي مساتوو معرفتهم بتقنية    %82يتضاح من الجدول الساابق أن نسابة  

منهم مستوو معرفتهم قوية جدا   %6منهم مستوو معرفتهم ضعيف، ونسبة    %6، ونسبة  الواقع المعزز ضعيفة جدا

العينة بالمجموعة الضااابطة بعدي مسااتوو معرفتهم بتقنية الواقع المعزز ضااعيفة جدا، من افراد    %88، ونساابة  

من أفراد    %54ونسابة   منهم مساتوو معرفتهم قوية جدا ،  %4منهم مساتوو معرفتهم ضاعيف، ونسابة    %4ونسابة  

نهم مساااتوو  م  %34العينة بالمجموعة التجريبية بعدي مساااتوو معرفتهم بتقنية الواقع المعزز قوية جدا، ونسااابة  

 منهم مستوو معرفتهم متوسطة. %12معرفتهم قوية، ونسبة 

 –ونسااتخلص من الجدول السااابق وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية ) قبلي  

وبعدي( والضااابطة )بعدي( في مسااتوو المعرفة بتقنية الواقع المعزز لصااالح المجموعة التجريبية بعدي، حيث 

 . 0.001الة عند مستوو دلالة  2انت قيمة كاك

( التي تؤكد معرفة معظم خبراء الاعلام بتقنيةالواقع  2018وتتفق هدة النتيجة مع دراسااااة)مروه ابراهيم النخيلي،

 .واكدوا علي اهميتها وكيفية استخدامها وكيفية التعامل معها  %74وكانت نسبتهم ARالمعزز

 

 

 الجامعي لتقنية  الواقع المعزز المستخدمة في الصحف:تقييم الشباب  -7
تقييم الشباب  في وبعدي( والضابطة )بعدي(  –المجموعة التجريبية ) قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 7جدول )

 الجامعي  لتقنية الواقع المعزز المستخدمة في الصحف

 المجموعة 

 مستوى المعرفة

 تجريبية بعدي  بعدي ضابطة  تجريبية قبلي 
 2كا

 مستوى المعنوية

 % ك % ك % ك 8د.ح

 44 22 0 0 0 0 فعالة بشدة 

141.812 0.001 

 48 24 2 1 2 1 فعالة 

 8 4 4 2 6 3 فعالة إلي حد ما 

 0 0 28 14 8 4 غير فعالة

 0 0 66 33 84 42 غير فعالة بشدة 

 100 50 100 50 100 50 الاجمالي

 0.697معامل التوافق= 
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من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي يروا ان تقنية الواقع   %84يتضااح من الجدول السااابق أن نساابة  

منهم يروا انها غير فعالة، ونسابة    %8، ونسابة  المعزز المساتخدمة في الصاحف بتقنية الواقع المعزز غير فعالة جدا

من افراد العينة بالمجموعة الضابطة بعدي يروا ان تقنية الواقع   %66لة الى حد ما ، ونسبة  منهم يروا انها فعا  6%

منهم يروا انها غير فعالة،   %28المعزز المساااتخدمة في الصاااحف بتقنية الواقع المعزز غير فعالة جدا، ونسااابة  

موعة التجريبية بعدي يروا ان من أفراد العينة بالمج  %44ونساااابة    منهم يروا انها فعالة الى حد ما ،  %4ونساااابة  

منهم يروا انها فعالة،   %48تقنية الواقع المعزز المسااتخدمة في الصااحف بتقنية الواقع المعزز فعالة جدا، ونساابة  

 منهم يروا انها فعالة الى حد ما. %8ونسبة 

ريبية ) ونسااتخلص من الجدول السااابق  وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة المجموعة التج

وبعدي( والضاااابطة )بعدي( في تقييم تقنية الواقع المعزز المساااتخدمة في الصاااحف لصاااالح المجموعة    –قبلي 

 .0.001الة عند مستوو دلالة  2التجريبية بعدي ، حيث كانت قيمة كا

وهدا يدل علي اتفاق معظم الشااباب الجامعي علي ان الصااحف المدعمة بتقنية الواقع المعزز فعالة بنساابه  

 كبيره وتعداضافة جديدة للصحف المطبوعة ودلك لتحسين فاعلية الصحيفة المطبوعة
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مدى تفضـيل الشـباب الجامعي للصـحف المطبوعة التي تسـتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز أكثر من الصـحف  -8

 المطبوعة التي لا تستخدم هذه التقنية:
مدى تفضل  في وبعدي( والضابطة )بعدي(  –المجموعة التجريبية ) قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 8جدول )

 الصحف المطبوعة التي تستخدم تكنولوجيا الواقع المعزز أكثر من الصحف المطبوعة التي لا تستخدم هذه التقنية 

 المجموعة 

 التفضيل 

 تجريبية بعدي  ضابطة بعدي  تجريبية قبلي 
 2كا

 توى المعنويةمس

 % ك % ك % ك 4د.ح

 100 50 10 5 20 10 نعم

99.670 0.001 
 ً  0 0 28 14 30 15 أـحيانا

 0 0 62 31 50 25 لا أفضلها 

 100 50 100 50 100 50 الاجمالي

 0.632معامل التوافق= 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي يفضاالوا الصااحف   %20يتضااح من الجدول السااابق أن نساابة  

، ونسابة  المطبوعة التي تساتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز أكثر من الصاحف المطبوعة التي لا تساتخدم هذه التقنية  

من افراد العينة بالمجموعة الضاابطة    %10منهم لا يفضالونها ، ونسابة    %50يفضالونها احيانا، ونسابة  منهم    30%

بعدي يفضاالوا الصااحف المطبوعة التي تسااتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز أكثر من الصااحف المطبوعة التي لا 

 فضلونها ،منهم لا ي %62منهم يفضلونها احيانا، ونسبة  %28تستخدم هذه التقنية ، ونسبة 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية بعدي يفضااالوا الصاااحف المطبوعة التي تساااتخدم    %100ونسااابة   

 تكنولوجيا الواقع المعزز أكثر من الصحف المطبوعة التي لا تستخدم هذه التقنية .

 –ي  ونسااااخلص من دلاك  وجود فروق ذات دلالاة إحصاااااائياة بين أفراد العيناة المجموعاة التجريبياة )قبل

وبعدي( والضااابطة )بعدي( في مدو تفضاال الصااحف المطبوعة التي تسااتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز أكثر من  

الة عند    2الصااحف المطبوعة التي لا تسااتخدم هذه التقنية لصااالح المجموعة التجريبية بعدي، حيث كانت قيمة كا

 0.001مستوو دلالة 

عطاائهاا قيماة مضااااافاة للصااااحف ودفع الطلاب علي الاهتماام  وهادا يادل علي اهمياة تقنياة الواقع المعزز وا

( والتي  2018بقراءة الصااحف بعد تطبيق تقنية الواقع المعزز وتتفق هدة النتيجة مع دراسااة)وسااام محمد احمد،

تؤكاد اتفااق اراء القاائم باالاتصااااال والجمهور حول الفوائاد التي تقادمهاا تقنياة الواقع المعزز من حياث قادرتهاا علي  

 لواقع المادي عبر اضافات المعلومات الرقمية الافتراضية اثراء ا

مدى تأثير تقنية الواقع المعزز على انقرائية  الشباب الجامعي  للصحف المطبوعة أكثر من الصحف التي لا   -9

 تستخدم هذه التقنية:
مدى تأثير تقنية في ة )بعدي(  وبعدي( والضابط –المجموعة التجريبية )قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 9جدول )

 الواقع المعزز على قراءتك للصحف المطبوعة أكثر من الصحف التي لا تستخدم هذه التقنية

 المجموعة 

 التأثير 

 تجريبية بعدي  ضابطة بعدي  تجريبية قبلي 
 2كا

 مستوى المعنوية

 % ك % ك % ك 4د.ح

 88 44 0 0 2 1 نعم

125.001 0.001 
 ً  12 6 20 10 26 13 أـحيانا

 0 0 80 40 72 36 لا 

 100 50 100 50 100 50 الاجمالي

 0.674معامل التوافق= 
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من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي يروا وجود تأثير لتقنية    %2يتضاح من الجدول الساابق أن نسابة  

، الواقع المعزز على انقرئية الشاباب الجامعي  الصاحف المطبوعة أكثر من الصاحف التي لا تساتخدم هذه التقنية  

من افراد العينة    %20نهاا لا تؤثر، ونساااابة  منهم يروا ا  %72منهم يروا انهاا تؤثر احياانا، ونسااااباة    %26ونسااااباة  

بالمجموعة الضاابطة بعدي يروا وجود تأثير أحيانا لتقنية الواقع المعزز على انقرائية الشاباب الجامعي  للصاحف 

 منهم يروا انها لا تؤثر ، %80المطبوعة أكثر من الصحف التي لا تستخدم هذه التقنية ، ونسبة 

المجموعاة التجريبياة بعادي يروا وجود تاأثير لتقنياة الواقع المعزز على من أفراد العيناة با  %88ونسااااباة   

منهم    %12انقرئية الشااباب الجامعي للصااحف المطبوعة أكثر من الصااحف التي لا تسااتخدم هذه التقنية ، ونساابة  

 يروا انها تؤثر احيانا.

المجموعة التجريبية ) ونسااتخلص من الجدول السااابق  وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة   

وبعدي( والضااابطة )بعدي( في مدو تأثير تقنية الواقع المعزز على انقرائية الشااباب الجامعي  للصااحف   –قبلي 

  2المطبوعة أكثر من الصاحف التي لا تساتخدم هذه التقنية لصاالح المجموعة التجريبية بعدي ، حيث كانت قيمة كا 

 .0.001الة عند مستوو دلالة 

مما يؤكد ان   %88اب الجامعي من افراد العينة المجموعة التجريبية )بعدي(كانت مرتفعة جدا بنساابة  ونساابة الشااب

لاساتخدام تقنية  الواقع المعزز دور كبير في تساهيل وتييسايروفهم الموضاوعات الصاحفية المنشاوره في الصاحف 

ات الصاااحفية وزيادة التفاعلية  المطبوعة ودلك من خلال التغلب علي تقديم المحتوي الثابت للاخبار والموضاااوع

بين القراء والصااحيفة وهدة التقنية عملت علي جدب الشااباب الجامعي للمادة الصااحفية اكثر من الصااحف التي لم 

  تستخدم هدة التكنولوجيا الحديثة وهي الواقع المعزز

 المطبوعة:ااتجاهات الشباب الجامعي  نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحف  -10
 ( يوضح الفروق بالتطبيق القبلي والتطبيق البعدي في ااتجاهات الشباب الجامعي  نحو تطبيق تكنولوجيا 10جدول )

 الواقع المعزز في الصحف المطبوعة  

 العبارات 

 50تجريبية بعدي ن= 50ضابطة بعدي ن= 50تجريبية قبلي ن=

عدد  

 النقاط 

المتوسط  

 المرجح 

عدد   الاتجاه 

 النقاط 

المتوسط  

 المرجح 

عدد   الاتجاه 

 النقاط 

المتوسط  

 المرجح 

 الاتجاه 

المعزز قيمة إضافية   الواقع  تقنية  تولد 

 .مميزة للصحف
 1.64 82 لا أوافق  2.36 118

لا أوافق  

 بشدة 
 أوافق بشدة  4.76 238

ا الواقع  سهولة  تكنولوجيا  ستخدام 

 .المعزز
 أوافق بشدة  4.90 245 لا أوافق  2.40 120 لا أوافق  2.22 111

 أوافق بشدة  4.22 211 لا أوافق  2.20 110 لا أوافق  2.46 123 سهولة استخدام تقنية الواقع المعزز.

الصحف   انقرائية  سهولة  على  يعمل 

 .المطبوعة
 أوافق   4.16 208 أوافق لا  2.16 108 لا أوافق  2.44 122

يحقق   المعزز  الواقع  تقنية  استخدام 

 .التفاعلية بين القارئ والصحيفة
 أوافق   4.10 205 لا أوافق  2.30 115 لا أوافق  2.46 123

في  المعزز  الواقع  تقنية  استخدام 

الصحيفة   تعزيز  إلي  يؤدي  الصحف 

جدد   لقراء  أبواب  وفتح  المطبوعة 

 .جديدةومعلنين جدد وأسواق 

87 1.74 
  لا أوافق

 بشدة 
 أوافق بشدة  4.34 217 لا أوافق  1.86 93

أنقذ   المعزز  الواقع  تكنولوجيا  تطبيق 

الصحافة المطبوعة لمواجهة الصحف  

 .الإلكترونية ووسائل الإعلام الجديدة

 أوافق بشدة  4.60 230 لا أوافق  2.12 106 لا أوافق  2.06 103

الواقع المعزز في  ممكن أن تنجح تقنية  

 الصحف المطبوعة المصرية. 
 أوافق بشدة  4.42 221 لا أوافق  2.08 104 لا أوافق  2.54 127
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 تشير بيانات الجدول السابق إلي ما يلي: 

فيما يتعلق بنتائج إتجاهات الشاباب الجامعي نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز في الصاحف المطبوعة تبين أن -

العيناة من المجموعاة التجريبياة قبلي كاان اتجااههم نحو تطبيق تكنولوجياا الواقع المعزز في الصااااحف أفراد  

 المطبوعة )لا أوافق(.

ونسااااتخلص من الجدول السااااابق أسااااتجابات المجموعة التجريبية قبلي على مجموعة العبارات )مقياس  

طبوعة )لا أوافق( فجاءت عبارة )يمكن أن اتجاهات الشاباب نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز في الصاحف الم

، يليها عبارة )اسااتخدام تقنية الواقع 2.54تنجح تقنية الواقع المعزز في الصااحف المطبوعة المصاارية( بمتوسااط  

يليها عبارة )يعمل على سااهولة انقرائية الصااحف   2.46المعزز يحقق التفاعلية بين القارئ والصااحيفة بمتوسااط  

يليها عبارة    2.22يليها عبارة )ساهولة اساتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز( بمتوساط    ،2.36المطبوعة( بمتوساط  

)تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز انقذ الصاااحافة المطبوعة من مواجهة الصاااحف الإلكترونية ووساااائل الإعلام  

أوافق( وعبارة    فكانت اسااااتجابات هذه العبارات من قبل المجموعة التجريبية قبلي )لا  2.06الجديدة( بمتوسااااط  

)اساتخدام تقنية الواقع المعزز في الصاحف يؤدي إلي تعزيز الصاحيفة المطبوعة وفتح أبواب لقراء جدد ومعلنين  

 وكانت استجاباتهم عليها لا أوافق بشدة. 1.74جدد لأسواق جديدة( بمتوسط 

تطبيق تكنولوجيا  وكانت اساتجابات المجموعة الضاابطة بعدي على مقياس اتجاهات الشاباب الجامعي نحو  

وجاءت عبارة )ساااهولة اساااتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز(  الواقع المعزز في الصاااحف المطبوعة )لا أوافق(.

، يليها عبارة )اساااتخدام تقنية الواقع المعزز يحقق التفاعلية بين القارئ والصاااحيفة( بمتوساااط  2.40بمتوساااط  

، يليها عبارة  2.16قرائية الصاااحف المطبوعة( بمتوساااط  ، يليها في الترتيب عبارة )يعمل على ساااهولة إن2.30

)تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز أنقذ الصاحافة المطبوعة لمواجهة الصاحف الإلكترونية ووساائل الإعلام الجديدة( 

، يلبيها عبارة )ممكن أن تنجح تغطية الواقع المعزز في الصااحف المطبوعة المصاارية( بمتوسااط  2.12بمتوسااط  

عبارة )اساتخدام تقنية الواقع المعزز في الصاحف يؤدي إلي تعزيز الصاحيفة المطبوعة وفتح أبواب   ، يليها2.08

وجاءت عبارة )تولد تقنية الواقع المعزز قيمة إضااافية  .  1.86لقراء جدد معلنين جدد وأسااواق جديدة( بمتوسااط  

وكانت اساتجابات   ق بشادة.وكانت اساتجابات المجموعة الضاابطة عليها لا أواف  1.64مميزة للصاحف( بمتوساط  

المجموعاة التجريبياة بعادي على مقيااس اتجااهاات الشاااابااب الجاامعي نحو تطبيق تكنولوجياا الواقع المعزز في 

الصااحف المطبوعة )أوافق بشاادة( وهذا يدل على أن اسااتجابات الشااباب الجامعي تغيزت من لا أوافق إلي أوافق 

لصااااحف المطبوعاة بعاد تطبيق برناامج الواقع المعزز على  بشااااادة على تطبيق تكنولوجياا الواقع المعزز في ا

 مجموعة من الأخبار والموضوعات الصحفية وتجربتها عليهم.

فكاانات اسااااتجاابتهم على مجموعاة عباارات مقيااس اتجااهااتهم نحو تطبيق تكنولوجياا الواقع المعزز على 

في الترتيب الأول    4.90ز( بمتوساط  الصاحف أوافق بشادة فجاءت عبارة )ساهولة اساتخدام تكنولوجيا الواقع المعز

في الترتيب الثاني، يليها    4.76يليها عبارة )تولد تقنية الواقع المعزز قيمة إضاااافية مميزة للصاااحف( بمتوساااط  

عبارة )تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز أنقذ الصااااحافة المطبوغة من مواجعة الصااااحف الإلكترونية ووسااااائل  

ي الترتيب الثالث، يليها في الترتيب الرابع عبارة )ممكن أن تنجح تقنية الواقع ف  4.60الإعلام الجديدة( بمتوساااط  

، يليها عبارة )اساتخدم تقنية الواقع المعزز في الصاحف 4.42المعزز في الصاحف المطبوعة المصارية( بمتوساط  

في   4.34يؤدي إلي تعزيز الصاااحيفة المطبوعة وفتح أبواب لقراء جدد معلنين جدد وأساااواق جديدة( بمتوساااط  

الترتياب الخاامس، يليهاا في الترتياب الترتياب السااااادس عباارة )اسااااتخادم تقنياة الواقع المعزز يحقق التفااعلياة بين  

، يليها في الترتيب الساااابع عبارة )يعمل على ساااهولة انقرائية الصاااحف 4.22القارئ والصاااحيفة( بمتوساااط  

تخادام تقنياة الواقع المعزز يحقق التفااعلياة بين  ، يليهاا في الترتياب الثاامن عباارة )اساااا4.16المطبوعاة( بمتوسااااط  

 .4.10القارئ والصحيفة( بمتوسط 
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الصعوبات والتحديات التي قد تواجه الشباب الجامعي أثناء استخدام تقنية  الواقع المعزز التي تستخدمها   -11

 الصحف المطبوعة: 

الصعوبات والتحديات التي قد تواجهك أثناء استخدامك لتقنية ( يوضح الفروق بالتطبيق القبلي والتطبيق البعدي في 11جدول )

 الواقع المعزز التي تستخدمها الصحف المطبوعة

 العبارات 

 50تجريبية بعدي ن= 50ضابطة بعدي ن= 50تجريبية قبلي ن=

عدد  

 النقاط 

المتوسط  

 المرجح 
 الاتجاه 

عدد  

 النقاط 

المتوسط  

 المرجح 
 الاتجاه 

عدد  

 النقاط 

المتوسط  

 المرجح 
 الاتجاه 

بعوامل  التفاعل  نجا   ارتباط 

أخري مثل كفاءة شبكات الاتصال 

 .بالانترنت ومدي سهولة توافرها

 1.64 82 أوافق  4.00 200 أوافق  3.90 195
لا أوافق  

 بشدة 

 .تعلقة بالنواحي الإنتاجيةمشاكل م
150 3.00 

الى حد 

 ما
165 3.30 

الى حد 

 ما
 لا أوافق   2.12 106

عدم توافر الأجهزة والبرامج التي 

 .تحتاجها هذه التقنية
 لا أوافق   2.10 105 أوافق  3.88 194 أوافق  4.16 208

بكيفية  القراء  معظم  معرفة  عدم 

الواقع  تكنولوجيا  تطبيق  استخدام 

 .المعزز

 1.62 81 أوافق  4.18 209 أوافق  3.58 179
لا أوافق  

 بشدة 

تطوير  إلي  التقنية  هذه  تحتاأ 

الجديدة  بالبرامج  ومعرفة  مستمر 

 .لتطويرها

 3.30 165 أوافق  3.58 179
الى حد 

 ما
75 1.50 

لا أوافق  

 بشدة 

أن أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي كانت استجابتهم  نحو الصعوبات    وتشير بيانات الجدول السابق

 )لا اوافق(   والتحديات التي قد تواجههم أثناء اسااتخدامهم لتقنية الواقع المعزز التي تسااتخدمها الصااحف المطبوعة

)ارتباط نجا     .يليها عبارة4.16()عدم توافر الأجهزة والبرامج التي تحتاجها هذه التقنية بمتوسااط    فجاءت عبارة

،يليها عبارة    3.90التفاعل بعوامل أخري مثل كفاءة شابكات الاتصاال بالانترنت ومدي ساهولة توافرها( بمتوساط  

. يليها عبارة )تحتاأ  3.58)عدم معرفة معظم القراء بكيفية اساااتخدام تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز( بمتوساااط  

. واوافق الى حاد ماا على  3.58بمتوسااااط    مر ومعرفاة باالبرامج الجاديادة لتطويرهاا (هاذه التقنياة إلي تطوير مساااات

 .3.00بمتوسط  عبارة ): مشاكل متعلقة بالنواحي الإنتاجية (

أن أفراد العينة بالمجموعة الضااابطة بعدي كان اسااتجاباتهم نحو الصااعوبات  يتضــح من الجدول الســابق

هم لتقنية  الواقع المعزز التي تساتخدمها الصاحف المطبوعة )لا اوافق(  والتحديات التي قد تواجههم اثناء اساتخدام

يليها    .4.18)عدم معرفة معظم القراء بكيفية اساااتخدام تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز( بمتوساااط    فجاءت عبارة

  ا(عباارة )ارتبااط نجاا  التفااعال بعوامال أخري مثال كفااءة شاااابكاات الاتصااااال باالانترنات ومادي سااااهولاة توافرها

. واوافق الى 3.88بمتوساط    يليها عبارة)عدم توافر الأجهزة والبرامج التي تحتاجها هذه التقنية(  .4.00بمتوساط  

. واوافق الي حدا ما ايضااااا علي عبارة  3.30)مشاااااكل متعلقة بالنواحي الإنتاجية( بمتوسااااط    حد ما على عبارة

 .3.30يدة لتطويرها( بمتوسط )تحتاأ هذه التقنية إلي تطوير مستمر ومعرفة بالبرامج الجد 

أن أفراد العينة بالمجموعة التجريبية بعدي كانت اساتجابتهم  نحو الصاعوبات    ويتضـح من الجدول السـابق

والتحديات التي قد تواجههم أثناء اسااتخدامهم  لتقنية الواقع المعزز التي تسااتخدمها الصااحف المطبوعة )لا اوافق 

فجاءت .تخدامهم لتقنية الواقع المعزز التي تسااتخدمها الصااحف المطبوعة  بشاادة ( اي لايوجد صااعوبات اثناء اساا

)ارتبااط نجاا  التفاعل بعوامل أخري مثل كفاءة شاااابكات الاتصااااال بالانترنت ومدي سااااهولة توافرها(   عباارة  

وساط  . يليها عبارة )عدم معرفة معظم القراء بكيفية اساتخدام تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز( بمت1.64بمتوساط  

.  1.50يليها عبارة)تحتاأ هذه التقنية إلي تطوير مسااتمر ومعرفة بالبرامج الجديدة لتطويرها (بمتوسااط     .1.62

  )مشااااكل متعلقة بالنواحي الإنتاجية( بمتوساااط وجاءت اساااتجابة لا أوافق على واوافق الى حد ما على عبارات 

 .2.10ه التقنية( بمتوسط وعبارة)عدم توافر الأجهزة والبرامج التي تحتاجها هذ   .2.12
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 مدى تسهيل استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحف المطبوعة لانقرائية هذه الصحف: -12
مدى تسهيل  في وبعدي( والضابطة )بعدي(   –المجموعة التجريبية )قبلي لدلالة الفروق بين  2يوضح قيمة كا( 12جدول )

 الصحف المطبوعة لانقرائية هذه الصحفاستخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في 

 المجموعة 

 تسهيل انقرائية 

 تجريبية بعدي ضابطة بعدي تجريبية قبلي

 2كا
 مستوى المعنوية 

 % ك % ك % ك 4د.ح

 50 25 0 0 0 0 نعم

91.636 0.001 
 ً  50 25 28 14 26 13 أـحيانا

 0 0 72 36 74 37 لا 

 100 50 100 50 100 50 الاجمالي 

 0.616معامل التوافق= 

من أفراد العينة بالمجموعة التجريبية قبلي يروا أاااااان اساتخدام    %26يتضاح من الجدول الساابق أن نسابة  

منهم يروا انها   %74، ونسابة  تكنولوجيا الواقع المعزز في الصاحف المطبوعة ساهل انقرائية هذه الصاحف احيانا  

عة الضابطة بعدي يروا أاان استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في من افراد العينة بالمجمو  %28لم تسهل ، ونسبة  

من    %50ونسابة    منهم يروا انها لم تساهل ،  %72الصاحف المطبوعة ساهل انقرائية هذه الصاحف احيانا ، ونسابة  

أفراد العينة بالمجموعة التجريبية بعدي يروا أاااان استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصحف المطبوعة سهل 

 منهم يروا انها سهلت احيانا. %50انقرائية هذه الصحف ، ونسبة 

ونسااتخلص من الجدول السااابق  وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية ) 

وبعدي( والضااابطة )بعدي( في مدو تسااهيل اسااتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصااحف المطبوعة    –قبلي 

الاة عناد مسااااتوو دلالاة    2ه الصااااحف لصااااالح المجموعاة التجريبياة بعادي ، حياث كاانات قيماة كاالانقرائياة هاذ 

.ويادل هادا علي ان تكنولوجياا الواقع المعزز تؤثر علي انقرائياة الشاااابااب الجاامعي للصااااحف المطبوعاة  0.001

يثة واضاافاء  ة التحديات التكنولوجية الحد هوعملت علي تسااهيلها وتعتبر قيمة مضااافة للصااحف المطبوعة لمواج

 الجانب التكنولوجي عليها
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 فروض الدراسة:

الجامعي بتقنية   بمعرفة الشــباتوجد فروق ذات دلالة إحصــائية بين المجموعتين التجريبية والضــابطة في  -1

ــبـاب الجـامعي نحو تطبيقهـا ومواجهـة   ــيلهـا وتـأثيرهـا ومعرفـة اتجـاهـات الشــ الواقع المعزز وتقيمهـا وتفضــ

 بالقياس البعدي. ها وتسهيل انقرائية الصحف المطبوعةالصعوبات عند استخدام
( يوضح قيمة )ت( لدلالة الفروق بين متوسطي درجات المجموعتين التجريبية والضابطة في معرفة تقنية الواقع  13جدول )

ة الصحف  المعزز وتقيمها وتفضيلها وتأثيرها والاتجاه نحوها تطبيقها ومواجهة صعوبات عند استخدامها وتسهيل انقرائي

 بالقياس البعدي 

 المجموعة 

 المتغير 

 (50ضابطة)ن= ( 50تجريبية)ن=
 ت

 مستوى الدلالة 

 ع م ع م 98د.ح 

 0.001 18.912 0.931 1.30 0.702 4.42 مستوو المعرفة بتقنية الواقع المعزز

 0.001 22.535 0.673 1.42 0.631 4.36 تقييم تقنية الواقع المعزز 

المطبوعة التي تستخدم تفضيل الصحف 

 تكنولوجيا الواقع المعزز
3.00 0.000 1.48 0.677 15.868 0.001 

تأثير تقنية الواقع المعزز على قراءة  

 الصحف المطبوعة  
2.88 0.328 1.20 0.404 22.819 0.001 

الاتجاه نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع 

 المعزز  
35.50 2.332 16.76 3.279 32.927 0.001 

 0.001 31.176- 1.547 18.66 1.558 8.98 صعوبات استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز 

سهولة انقرائية هذه الصحف لاستخدام  

 تكنولوجيا الواقع المعزز 
2.50 0.505 1.28 0.454 12.708 0.001 

 السابق:يتضح من الجدول 

المجموعتين التجريبية والضاابطة بالقياس البعدي وجود فروق ذات دلالة إحصاائية بين متوساطي درجات 

تفضايل الصاحف المطبوعة التي  –تقييم تقنية الواقع المعزز  -في كلا من )مساتوو المعرفة بتقنية الواقع المعزز 

 –تأثير تقنية الواقع المعزز على انقرائية الشاباب الجامعي للصاحف المطبوعة    -تساتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز  

سااااهولة انقرائية هذه الصااااحف لاسااااتخدام   -هات الشااااباب الجامعي  نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز ااتجا

تكنولوجيا الواقع المعزز( لصااالح المجموعة التجريبية في التطبيق البعدي, حيث كانت قيم)ت( دالة عند مسااتوو  

 .0.001دلالة 

ين متوسااااطي درجات المجموعتين  ونسااااتخلص من الجول السااااابق وجود فروق ذات دلالة إحصااااائية ب

التجريبية والضاابطة بالقياس البعدي في صاعوبات اساتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز لصاالح المجموعة الضاابطة  

 .0.001حيث كانت قيم)ت( دالة عند مستوو دلالة  البعدي،في التطبيق 
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التجريبية بين القياسـين القبلي والبعدي في  توجد فروق ذات دلالة إحصـائية بين متوسـط درجات المجموعة  -2

معرفة تقنية الواقع المعزز وتقيمها وتفضــيلها وتأثيرها والاتجاه نحوها تطبيقها ومواجهة الصــعوبات التي 

 تواجه الشباب الجامعي  عند استخدامها وتسهيل انقرائية الصحف.
موعة التجريبية بين القياسين القبلي والبعدي في معرفة ( يوضح قيمة )ت(لدلالة الفروق بين متوسطي درجات المج14جدول ) 

 تقنية الواقع المعزز وتقيمها وتفضيلها وتأثيرها والاتجاه نحوها تطبيقها ومواجهة صعوبات عند استخدامها

 وتسهيل انقرائية الصحف  

 المجموعة 

 المتغير 

 تجريبية بعدي

 (50)ن=

 تجريبية قبلي

 ت (50)ن=
 مستوى الدلالة 

 98د.ح 
 ع م ع م

 0.001 16.239 1.091 1.44 0.702 4.42 مستوو المعرفة بتقنية الواقع المعزز

 0.001 23.923 0.664 1.26 0.631 4.36 تقييم تقنية الواقع المعزز  

تفضيل الصحف المطبوعة التي تستخدم 

 تكنولوجيا الواقع المعزز
3.00 0.000 1.70 0.789 11.651 0.001 

تأثير تقنية الواقع المعزز على قراءة 

 الصحف المطبوعة 
2.88 0.328 1.30 0.505 18.547 0.001 

 0.001 28.855 3.517 18.28 2.332 35.50 الاتجاه نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز 

 صعوبات استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز
8.98 1.558 18.22 1.183 

-

33.395 
0.001 

سهولة انقرائية هذه الصحف لاستخدام  

 تكنولوجيا الواقع المعزز 
2.50 0.505 1.26 0.443 13.050 0.001 

 يتضح من الجدول السابق :

وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين متوسااطي درجات المجموعة التجريبية بين القياسااين القبلي والبعدي  

تفضاايل الصااحف المطبوعة التي   –تقييم تقنية الواقع المعزز  -المعزز في كلا من)مسااتوو المعرفة بتقنية الواقع 

الاتجاه نحو تطبيق   -تأثير تقنية الواقع المعزز على قراءة الصاحف المطبوعة   -تساتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز 

لصااالح التطبيق  سااهولة انقرائية هذه الصااحف لاسااتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز (  -تكنولوجيا الواقع المعزز 

 .0.001البعدي , حيث كانت قيم)ت( دالة عند مستوو دلالة 

ونستخلص من الجدول السابق وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي درجات المجموعة التجريبية  

نت بين القياساين القبلي والبعدي في صاعوبات اساتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز  لصاالح التطبيق القبلي , حيث كا

 .0.001قيم)ت( دالة عند مستوو دلالة 
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ــط درجـات الـذكور والانـاث بـالمجموعـة التجريبيـة بـالقيـاس    -3 لا توجـد فروق ذات دلالـة إحصــــائيـة بين متوســ

البعدي في معرفة تقنية الواقع المعزز وتقيمها وتفضـيلها وتأثيرها واتجاهات الشـباب الجامعي نحو تطبيقها  

 استخدامها وتسهيل انقرائية الصحف. جههم عندتواومواجهة الصعوبات التي 

 
( يوضح قيمة )ت( لدلالة الفروق بين متوسطي درجات الذكور والاناث بالمجموعة التجريبية بالقياس البعدي في  15جدول )

 معرفة تقنية الواقع المعزز وتقيمها وتفضيلها وتأثيرها والاتجاه نحوها تطبيقها ومواجهة صعوبات عند استخدامها 

 وتسهيل انقرائية الصحف  

 المجموعة 

 المتغير 

 تجريبية ذكور 

 (20)ن=

 تجريبية اناث

 ت (30)ن=
 مستوى الدلالة 

 48د.ح 
 ع م ع م

 غير دالة 0.871 0.163- 0.679 4.43 0.754 4.40 لمعرفة بتقنية الواقع المعززمستوو ا

 غير دالة 0.718 0.363 0.606 4.33 0.681 4.40 تقييم تقنية الواقع المعزز 

تستخدم   التي  المطبوعة  الصحف  تفضيل 

 تكنولوجيا الواقع المعزز
 غير دالة 0.080 1.789- 0.000 3.00 0.308 2.90

ة الواقع المعزز على قراءة الصحف  تأثير تقني

 المطبوعة  
 غير دالة 0.222 1.238 0.379 2.83 0.224 2.95

 غير دالة 0.139 1.504- 2.155 35.90 2.511 34.90 الاتجاه نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز  

 دالةغير  0.510 0.663- 1.709 9.10 1.322 8.80 صعوبات استخدام تكنولوجيا الواقع المعزز 

لاستخدام   الصحف  هذه  انقرائية  سهولة 

 تكنولوجيا الواقع المعزز 
 غير دالة 0.573 0.568 0.507 2.47 0.510 2.55

 يتضح من الجدول السابق :

عدم وجود فروق ذات دلالة إحصاائية بين متوساطي درجات الذكور والانا  بالمجموعة التجريبية بالقياس  

تفضاااايال الصااااحف   –تقييم تقنياة الواقع المعزز    -المعرفاة بتقنياة الواقع المعزز  البعادي في كلا من  )مسااااتوو  

 -تأثير تقنية الواقع المعزز على قراءة الصااااحف المطبوعة    -المطبوعة التي تسااااتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز  

خدام تكنولوجيا  الصاااعوبات التي تواجه الشاااباب الجامعي عند اسااات-الاتجاه نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز 

ساهولة انقرائية هذه الصاحف لاساتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز(, حيث كانت قيم)ت( غير دالة  -الواقع المعزز 

 .0.05عند مستوو دلالة 

 الخلاصة:

 وتشمل أهم النتائج العامة للدراسة:

وبعدي( والضاااابطة   -التجريبية )قبليتبين عدم وجود فروق ذات دلالة إحصاااائية بين أفراد العينة المجموعة  -1

غير دالة عند مساتوي دلالة   2)بعدي( في مدي قراءة الشاباب الجامعي الصاحف المطبوعةحيث كانت قيمة كا

0.05. 

بعدي( والضااابطة    -أتضااح عدم وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية )قبلي  -2

غير دالة عند مساتوي   2باب الجامعي للصاحف المطبوعة ، حيث كانت قيمة كابعدي في أساباب عدم قراءة الشا

 .0.5دلالة 

من أفراد العيناة باالمجموعاة التجريبياة قبلي يقرئوا الصااااحف المطبوعاة لأنهم تعودو على    %60تبين أن    -3

بارها  من أفراد العينة بالمجموعة الضااااابطة بعدي يقرئوا الصااااحف المطبوعة لأن أخ  %5قراءتها، ونساااابة  

من أفراد العينة بعدي يقرئوا الصااحف المطبوعة لأنهم تعودو    %100واضااحة وبساايطة ومختصاارة، ونساابة  

بعدي(   -على قراءتها وتبين عدم وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية )قبلي

غير دالة عند  2ث كانت قيمة كاوالضاابطة )بعدي( في أساباب قراءة الشاباب الجامعي للصاحف المطبوعة حي
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 .0.05مستوي دلالة 

وبعدي( والضابطة )بعدي(    -عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية )قبلي  -4

غير    2في مدي تفضيل  الشباب الجامعي لإدخال تكنولوجيا حديثة على الصحف المطبوعة حيث كانت قيمة كا

 .0.05دلالة دالة عند مستوي 

تبين وجود فروق ذات دلالة إحصاائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية )قبلي وبعدي( والضاابطة )بعدي(    -5

 2في مدي معرفة الشاباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز لصاالح المجموعة التجريبية بعدي حيث كانت قيمة كا

 .0.001دالة عند مستوي 

لة إحصااااائية بين أفراد العينة المجموعة التجريبية )قبلي وبعدي( والضااااابطة  أتضااااح وجود فروق ذات دلا  -6

)بعدي( في مساااتوي معرفة الشاااباب الجامعي بتقنية الواقع المعزز لصاااالح المجموعة التجريبية بعدي حيث 

 .0.001دالة عند مستوي  2كانت قيمة كا

لتجريبية )قبلي وبعدي( والضااابطة )بعدي( في وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة المجموعة ا  -7

تقييم الشااباب الجامعي لتقنية الواقع المعزز المسااتخدمة في الصااحف المطبوعة لصااالح المجموعة التجريبية  

 .0.001دالة عند مستوي دلالة  2بعدي، حيث كانت كا

ي( والضااابطة )بعدي( في مدي تبين وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين أفراد العينة التجريبية )قبلي وبعد   -8

تفضااايل الشاااباب الجامعي للصاااحف المطبوعة التي تساااتخدم تكنولوجيا الواقع المعزز أكثر من الصاااحف 

دالة عند  2المطبوعة التي لا تساااتخدم هذه التكنولوجيا لصاااالح المجموعة التجريبية بعدي حيث كانت قيمة كا

 .0.001مستوي دلالة 

ي أفراد العينة بالمجموعة التجريبية )بعدي( الذين يروا وجود تأثير لتقنية الواقع ارتفاع نساابة الشااباب الجامع  -9

المعزز المساتخدم في الصاحف المطبوعة على مدي قراءتهم لهذه الصاحف أكثر من الصاحف التي لا تساتخدم  

بعادي(  -هاذه التقنياة واتضااااح وجود فروق ذات دلالاة إحصااااائياة بين أفراد العيناة المجموعاة التجريبياة )قبلي

والضاابطة )بعدي( في مدي تأثير تقنية الواقع المعزز على انقرائية الشاباب الجامعي للصاحف المطبوعة أكثر 

 .0.001دالة عند مستوي  2من الصحف التي لا تستخدم هذه التقنية حيث كانت قيمة كا

تجاهاتهم نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع تبين أن أفراد العينة من الشباب الجامعي بالمجموعة التجريبية )بعدي( كانت ا   - 10

المعزز في الصااحف المطبوعة أوافق بشاادة حيث جاءت عبارة "سااهولة اسااتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز بمتوسااط  

 . 4.76"يليها عبارة "تولد تقنية الواقع المعزز قيمة إضافية مميزة للصحف" بمتوسط    4.9

بالمجموعة التجريبية قبلي كانت اتجاهاتهم نحو الصاااعوبات    اتضاااح أن أفراد العينة من الشاااباب الجامعي  -11

والتحديات التي تواجههم أثناء اساتخدامهم لتقنية الواقع المعزز التي تساتخدمها الصاحف المطبوعة )لا أوافق( 

والمجموعة الضاابطة كان كانت اتجاهاتهم )لا أوافق( أيضاً بينما المجموعة التجريبية )بعدي( كانت اتجاهاتهم  

 لا أوافق بشدة(.)

وجود فروق ذات دلالة إحصاائية من أفراد العينة المجموعة التجريبية )قبلي وبعدي( والضاابطة البعدي في   -12

مدي تساهيل اساتخدام تكنولوجيا الواقع المعزز في الصاحف لانقرائية الشاباب الجامعي  لهذه الصاحف لصاالح 

 المجموعة التجريبية بعدي.

ة إحصااائية بين متوسااطي درجات المجموعتين التجريبية والضااابطة بالقياس البعدي وجود فروق ذات دلال  -13

في معرفاة تقنياة الواقع المعزز وتقيمهاا وتفضاااايلهاا وتاأثيرهاا واتجااه الشاااابااب الجاامعي نحو تطبيقهاا ومواجهاة  

التطبيق   الصعوبات عند استخدمها وتسهيل إنقرائية  الشباب الجامعي للصحف لصالح المجموعة التجريبية في

 .0.001البعدي حيث كانت قيمة )ت( دالة عند مستوي 

عدم وجود فروق ذات دلالة إحصااائية بين متوسااطي درجات الذكور والإنا  بالمجموعة التجريبية بالقياس    -14
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البعدي في كلا من )مسااتوي الصااحف بتقنية الواقع المعزز وتقيمها وتفضاايل الشااباب للصااحف التي تسااتخدم  

المعزز واتجاهاتهم نحو تطبيق تكنولوجيا الواقع المعزز وساهولة انقرائية هذه الصاحف باساتخدام  تقنية الواقع 

 .0.05تكنولوجيا الواقع المعزز( حيث كانت قيم )ت( غير دالة عند مستوي دلالة 

 التوصيات  

اقع بعد عر  نتائج الدراساااة الحالية يمكن عر  عدد من المقترحات والتوصااايات لتفعيل تكنولوجيا الو

 المعزز والاستفادة منها كما يلي:

تشاجيع القائمين على المؤساساات الصاحفية على إدخال تكنولوجيا الواقع المعزز على كل الصاحف المطبوعة  -1

وذلك لإضااافة قيمة مضااافة لها وتحويلها من وساايلة تقليدية إلي وساايلة إلكترونية متعددة الوسااائط تتوافق مع 

 متطلبات العصر.

دمج تقنية الواقع المعزز في تدريس المقررات الدراسااية وتعميمها لتحقيق أعلي اسااتفادة ممكنه منها  الاهتمام ب  -2

 وزيادة معدلات التحصيل العلمي والمعرفي لدي الطلاب.

تادريس تكنولوجياا الواقع المعزز لطلاب الإعلام التربوي لكي يتم تطبيقهاا في التحرير الصااااحفي والإخراأ    -3

 الصحفي.

ورش عمل لأعضااء هيئة التدريس والطلاب في تكنولوجيا الواقع المعزز ومتابعة المساتجدات التي تطرأ عقد   -4

 عليها لمتابعة التطورات الحديثة في هذا المجال.
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Abstract  

The current study aimed to identify the impact of the use of augmented reality 

technology on the readability of university youth for printed newspapers, and the study 

sample consisted of two groups, an experimental group (50) individuals and a control 

group (50) individuals from the students of the Faculty of Specific Education, 

Kafrelsheikh University, from the two departments of educational technology and 

educational media. The study was applied during the time period 1/4/2019 to 1/5/2019. 

The study reached a set of results, the most important of which are: 

- There are statistically significant differences between the members of the sample, the 

experimental group (before and after) and the control group (after) in the extent of 

the university youth’s knowledge of augmented reality technology in favor of the 

experimental group after me, where the value of Ka2 was a function at the 0.001 

level. 

- There are statistically significant differences between the members of the sample, the 

experimental group (before and after) and the control group (after) in the university 

youth’s evaluation of the augmented reality technology used in printed newspapers 

in favor of the experimental group after me, where K2 was a function at the level of 

significance 0.001. 

- There are statistically significant differences between the members of the 

experimental sample (before and after) and the control group (after) in the university 

youth’s preference for printed newspapers that use augmented reality technology 

more than printed newspapers that do not use this technology in favor of the 

experimental group after me, where the value of Ka2 is a function at the level of 

Indication 0.001. 

- The high percentage of university youth sample members in the experimental group 

(after) who see an effect of the augmented reality technology used in printed 

newspapers on the extent of the readability of these newspapers more than 

newspapers that do not use this technology, and it became clear that there were 
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statistically significant differences between the sample members of the experimental 

group (pre- After me) and the control (post) in the extent of the impact of augmented 

reality technology on the readability of university youth for printed newspapers more 

than newspapers that do not use this technology, where the value of Ca2 is a function 

at the level of 0.001. 

- It was found that the sample members of the university youth in the experimental 

group (after me) had their attitudes towards the application of augmented reality 

technology in printed newspapers, where the phrase “ease of using augmented 

reality technology with an average of 4.9” came, followed by the phrase “augmented 

reality technology generates an additional distinctive value for newspapers with an 

average of 4.76". 

- There are statistically significant differences from the members of the sample, the 

experimental group (before and after), and the post-control group in the extent to 

which the use of augmented reality technology is facilitated in the reading 

newspapers of these newspapers in favor of the experimental group after me. 

- There are statistically significant differences between the mean scores of the 

experimental and control groups in the post-measurement of knowledge of 

augmented reality technology, its evaluation, preference, and the attitude of 

university youth towards its application and facing difficulties when using it and 

facilitating the readability of newspapers in favor of the experimental group in the 

post-application where the value of (T) is a function at the 0.001 level.  

 

Keywords: Augmented Reality Technology, Readability, Printed Newspapers, 

University Youth. 

 


